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ADRID EN| AGENES
25 ANOS F A - CONCURSO FOTOGRAFICO

En el nimero 0 dabamos noticia de este concurso y presentabamos en portada el primer premio. Hoy
os ofrecemos todas las imagenes premiadas. El concurso fue una gran idea y tuvo un gran éxito de
participacion, demostrando que ajedrez y fotografia combinan estupendamente. Esperemos que la idea
no muera o que no haya que esperar 25 afios para el proximo.

Primer Premio: BIODIVERSIDAD
José Angel Lopez de Turiso Sanchez

e 2 ke 24 L TS N p - — ST |
Segundo Premio: NACIMIENTO Tercer Premio: PASION Cuarto Premio: KOVACEVIC
Laura Aguado Boto Eduardo Lopez Rodriguez Mariano Garcia Diez

Quinto Premio: AJEDREZ Y QUIXOT Premio Especial: SUERTE
José Ignacio Acosta Sanchez Laura Aguado Boto




La Pregunta “Madrid Mueve”

iParticipa en La Pregunta! Contribuiras a la continuidad de la revistay ademas...

ESTE RELOJ DIGITAL DE ULTIMA
GENERACION® PUEDE SER TUYO...

ii por solo 1,20 € !!
Unicamente tienes que contestar a esta pregunta:

¢,Cual de los ajedrecistas que aparecen en portada es Campeon del Mundo?

Sicrees que larespuestaes Topalov envia MM1 al 5157
Sicrees que larespuestaes Vallejo envia MM2 al 5157
Si crees que larespuesta es San Sequndo envia MM3 al 5157

® Consulta el anuncio de este reloj en contraportada de la revista.
(**) Se pueden enviar tantos mensajes como se quiera. Cada mensaje supone una entrada mas en el sorteo.

Coste del mensaje: 1,20 € mas IVA.



ADRID EN |
LINARES-

AGENES
ORELIAEN ARCA

| torneo de Linares (este afio, por primera vez, de Morelia-Linares) se presentd, como es tradicion, en el edificio de
Marca en nuestra capital. Madrid Mueve estuvo alli para contaroslo.
El acto empezé con una presentacion en la que hablaron las autoridades de Morelia, el alcalde de Linares, el director
de El Corte Inglés en Linares, el director de Marca y Vesselin Topalov.
Luego siguié una corta rueda de prensa y una sesion de 20 simultaneas a cargo de Topalov. Los simultaneados eran
algunas personalidades destacadas de la cultura y el deporte, algunos miembros del Club Marca elegidos por sorteo y tres

alumnos del Colegio Mirabal.

Entre ellos se encontraba precisamente Marcos Alonso, campedn juvenil de Madrid, que derrot6é a Topalov en una

interesante partida.

De izquierda a derecha, Juan Fernandez
(alcalde de Linares), Manuel Saucedo (director
de Marca) y Vesselin Topalov.

Javier Krahe y Oscar Ladoire.

Marcos acaba de derrotar al Campedn del
Mundo. Manuel Saucedo observa con
curiosidad y admiracion.

La planilla con las anotaciones de Marcos y
la firma de ambos jugadores. jOlvidé apuntar
algunas jugadas!

Vesselin QYEAS
TOPALOV gAXel\Efe}

Simultaneas Marca, Madrid 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 c4 e6 2 Nc3 d5 3 d4 £e7 4 cxd5
exd5 5 &4 c6 6Wc2 g6 7 £3 £)f6 8
0-0-0 a6 9 a3 £e6 10 e4 Was 11
£xa6 Wxa6 12 Hge2 0-0 13 265
hé6!?

Un interesante, aunque probablemente
incorrecto, sacrificio de distraccion.

14 £xh6 Efc8 15 £Xf4 ¢5 16 e5 L5
17 b3 cxd4 18 Exd4 £.¢5 19 Ehd1
B xd4 20 Bxd4 Hd7 21 HfxdS Le6

22 Ed1?

Esta pasiva jugada permite al negro
contraatacar decisivamente. Topalov
tenia aqui la oportunidad de ganar
con 22 {He7 &h7 23 Ehd, y hay que
entregar mucho material para evitar el
mate.

N5 23 We2 Dad 24 DeT+ Lh7 25
Qxe8 Exc8 26 £d2 N5 27 £g5
b3+ 28 b1 ££5 0-1
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DEL 9 AL 11 DE JUNIO 2006

Lugar: Junta de Castillay Ledn
(Avenida Peregrinos, 1)
Horario: 16:30 h.

‘_ Mas informacion en:
ALl l- - ' - www.elajedrezdelfuturo.com

Te lo vas a perder?

www.elajedrezdelfuturo.com

Patrocinan:
NNNNNNNNNNNNNN : M [ALSA)
wiy

~° UPI.



ADRID EN| AGENES
ISCELANEA

Dos cabezas pensantes en el
Open de Villaverde

-+ =g

... y sonrisas en el Minitorneo nimero 200. Los ganadores (en el centro Pastor,
primer clasificado, rodeado por José Manuel Pérez y Diego Conde)) y el
organizador, Paco Osanz, con la placa conmemorativa de la FMA. Chupando
camara, los de Alcobendas.

La partida decisiva del

Universitario. Marcelo

/ Rodriguez, a la izquierda, logro
las tablas que le bastaban.

En la otra foto, Andrés Moyano
espia a su compafiero en la
Liga, Bruno Gutiérrez.
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FEDERACION MADRILENA DE AJEDREZ

C. Payaso Fofo, 1. 28018 MADRID
TIf. 91 477 2722
www.ajedrezfma.com

ESCUELA DE AJEDREZ DE LA EM.A.

DIRECTOR
José Angel Lopez de Turiso y Sanchez
PROFESORES
Genaro Calleja Robles, Andrés Gallardo Garcia, Julian Bermejo Collado,
Ivan Vallés Moreno, Javier Moreno Ruiz

6 niveles de ensefianza, desde principiantes hasta fuertes aficionados
Clases en dias laborables (tardes) y sabados (mafianas)

CURSO PREPARATORIO PARA EL EXAMEN DE ARBITRO NACIONAL

Fechas: 3,4,5,6, 7,17, 18, 19 de Abril
(19 de Abril: repaso de examenes anteriores)
Horario: de 18:30 a 21:30 horas
Lugar: Federacion Madrilefia de Ajedrez

Temario: Del Handbook de la FIDE:

BO1. Titulos
B02. Rating

C04.1. Suizo basado en Rating

C04.2. Regulaciones para torneos por sistema suizo
C06. Reglas de torneos FIDE
El. Leyes del Ajedrez
Ell. Jugadores discapacitados
Elll. Regulaciones para el juego con ordenadores
Redaccion de un informe arbitral

Coste: 100 €, incluyendo las tasas del examen para Arbitro Nacional

Inscripciones al curso: En la Secretaria de la FMA hasta el 30 de marzo de 2006

Nota: Si se llega a 8 inscritos, Madrid serd una de las sedes del examen.

Impartido or el Arbitro Internacional D. Daniel Rodriguez del Pino
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EDITORIAL

migo ajedrecista:

Tienes en tus manos el nimero 1 de esta revista, cuya vocacion es servir de vehiculo de comunicacién entre
los ajedrecistas madrilefios, poniendo especial atencion en las inquietudes del aficionado y en las virtudes formativas de
nuestro juego.

Como piloto lanzamos, hace ya dos meses, un nimero O de extensién y tirada reducidas. Aunque dicho nimero 0 se
envid a todos los clubes de Madrid, es posible que no haya llegado a tus manos. Por eso, y porque las intenciones que
expresamos en el editorial de aquel nimero siguen intactas, creemos conveniente repetirlas aqui, al igual que repetiremos
algunos de los contenidos de aquel piloto.

Sin perjuicio de ello, puedes comprobar como era el nimero 0 descargando la version integra del mismo (en formato
PDF) de nuestra Web www.madridmueve.com.

Esperamos que disfrutes de esta revista y nos ayudes a hacerla tuya.

El equipo de redaccién

EDITORIAL pbeL N0 EROO

uerido lector:

Tenemos el placer de hacer llegar a tus manos este nimero piloto de una publicacion que, pese a estar en la mente
de todos desde hace algunos afios, no habia visto la luz hasta ahora: una publicacion informativa hecha por y para los
ajedrecistas de la Comunidad de Madrid.

Nuestro objetivo es doble: por una parte, informar, de la mejor manera posible, de los acontecimientos que conforman
la vida ajedrecistica madrilefia; por otra, acercarnos a los protagonistas de esos acontecimientos, es decir, los jugadores y
clubes (de vocacion masivamente amateur) que los hacen posibles desde el punto de vista organizativo y del participativo.

Por informar entendemos dar noticia de lo que ha pasado, pero sobre todo dar aviso de todo lo que va a pasar, para
ayudar a que haya una mayor participacion de nuestros lectores en todas esas actividades. Como publicacién bimestral,
raramente podremos aspirar a dar una primicia; ademas, para la informacion puntual hay, por suerte, otros 6rganos de
comunicacion, principalmente en Internet. Si que queremos, en cambio, llegar a tiempo de anunciar cualquier evento
ajedrecistico con tiempo de que se una a €l el mayor nimero de participantes, y contribuir al crecimiento de nuestro
deporte.

También queremos complementar esa informacién con otros contenidos, en especial dos que, aunque son de indudable
interés para el ajedrecista de cualquier nivel, no suelen tener espacio en los medios especializados: nos referimos a los
aspectos reglamentarios y educativos del ajedrez.

En cuanto a lo primero, es indudable que la entrada en los reglamentos de aspectos hasta hace poco inéditos, como los
estimulantes, los relojes digitales o los aparatos electrénicos, han cambiado radicalmente el carécter de las leyes de nuestro
juego. En cuanto a la importancia educativa del ajedrez, es también recientemente cuando por fin empieza a gozar de una
aceptacion generalizada.

En cuanto a nuestro deseo de acercarnos a los ajedrecistas y clubes madrilefios, queremos hacerlo de forma literal.
Intentaremos llegar a todos y cada uno de los clubes de Madrid, empezando por los mas modestos, y esperamos que los
propios clubes nos ayuden en esa tarea.

Pero acercarnos significa también poner en contacto a unos con otros, es decir, servir de nexo de union, foro de
debate deportivo y, por qué no, tablén de anuncios, con el objetivo de que los ajedrecistas madrilefios se conozcan mejor
mutuamente.

Para lograr esos objetivos contamos con el apoyo de la Federacion Madrilefia, 6rgano que aglutina a todos esos
jugadores (aficionados en su mayoria, pero también profesionales), a sus clubes, y a arbitros y monitores, y que ha acogido
con entusiasmo esta iniciativa.

También queremos dar las gracias a las distintas organizaciones que creen en este proyecto y que lo hacen realidad
al anunciarse en nuestras paginas. Pero, sobre todo, queremos darte las gracias a ti, lector, ajedrecista o no, pues sin ti
cualquier iniciativa de este tipo carece de sentido.

El equipo de redaccion

Nota importante: Esta revista se envia con caracter gratuito a todas las personas adscritas a la Federacion Madrilefia de Ajedrez, como parte
de las prestaciones que dichas personas reciben como tales. Para el cumplimiento de esta prestacion, la Federacion Madrilefia pone a disposicion
de la empresa distribuidora de la revista exclusivamente los datos de nombre y domicilio de dichas personas mediante un acuerdo por el que dicha
empresa se compromete a cumplir con las disposiciones legales de proteccion de datos.
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ADRID JUEGA

Esta seccion recogera las noticias ajedrecisticas de nuestra Comunidad. Intentaremos estar alli donde nos dicte el interés general, pero sobre todo
gueremos hacernos eco de aquellos eventos que no tienen espacio en los medios habituales. Intentaremos publicar las noticias que recibamos, dentro
de los limites de espacio y tiempo de recepcion, ya sean sobre el Campeonato Absoluto de Madrid o sobre el Torneo Social de vuestro club. Nos gustara
especialmente recibir partidas, comentadas o no, y también fotografias o cualquier documento gréfico relacionado.

A partir de este nimero 1, y al contrario de cdmo se hizo en el 0, las partidas etan agrupadas al final de cada secion, en una apartado especial

subtitulado Movimientos.

Torneos oficiales

a Liga Madrilefia por equipos esta a punto de terminar.

Daremos amplia cuenta de ella en el proximo ndmero.
Por el momento diremos sélo que la Division de Honor
cuenta con un equipo destacado en cabeza, La Casa del
Ajedrez, muy cercano por tanto a revalidar su titulo de la
temporada pasada.

Campeonato Individual Absoluto - Fase
Semifinal

Se disputaron los dos grupos con la férmula habitual de
calendarios alternativos. Asi, el grupo A tuvo lugar en
lunes, martes y miércoles durante tres semanas consecutivas
(entre el 9 y el 25 de enero), y el grupo B en viernes y
sébados durante cuatro semanas, arrancando el jueves 12
de enero y terminando el sabado 4 de febrero.

Esta férmula tiene el inconveniente de que suelen
formarse grupos de diferente fuerza, pero en cambio permite
que disputen la semifinal un mayor nimero de ajedrecistas.
También el nimero de inscritos en cada grupo suele ser
diferente, pero no fue asi este afio, al haber 28 jugadores en
cada uno.

En el ndmero
0 dimos cuenta de
los clasificados de
la fase previa, doce
por cada uno de
los dos grupos. La
mayor parte de
ellos hicieron uso
de su derecho a
jugar la semifinal,
pero ninguno de
ellos logrd acceder
a la gran final, si
bien alguno tuvo
buenas opciones (en cada grupo se clasificaban solamente
los tres primeros).

El grupo A terminé liderado por el gran favorito del
mismo, Héctor Elissalt Cardenas, si bien su trayectoria no
fue muy tranquila, ya que después de cuatro rondas figuraba
con 2,5 puntos. Desde ese momento, sin embargo, sélo
cedid unas tablas mas, finalizando primero en solitario con
7 puntos. Con medio punto menos se clasificaron Agustin
Ruiz Saiz y Oliver Gonzalez Somoza.

Con 1,5 puntos menos que el vencedor terminaron cinco
jugadores, de los cuales lider6 el desempate Alberto Pastor
Alonso de Prado, que aunque empez6 con 4 de 4 so6lo

Héctor Elissalt

pudo conseguir tres tablas en las cinco Ultimas rondas. Sin
embargo, esto le sirvid para jugar la Final gracias a la
renuncia de Agustin Ruiz.

Algo parecido
sucedid en el grupo
B, donde Javier
Vallejo aprovecho
la renuncia del
primer clasificado,
Rubén Garcia, para
entrar en la final.
Rubén sélo cedid
dos tablas para un
total de 8 puntos,
punto y medio mas
que Ricardo Pérez
y José Manuel
Pérez Gonzélez. Con 6 puntos sélo figuraba Vallejo, que
obtuvo asi la plaza dejada vacante por Rubén.

Entre los favoritos a priori que no lograron la
clasificacion destacan Alfredo Cruz Condori y Radl Rabadan
(en el grupo A) y Javier Rodriguez (en el B).

Precisamente Javier perdié en primera ronda frente a la
Unica participante femenina, Lidia Sdnchez Delgado. Lidia
tuvo opciones de clasificacion hasta que perdio tres partidas
seguidas entre las rondas 6 y 8.

Por tanto, los clasificados para la final (ya comenzada a
lahorade escribir estas lineas) son Héctor Elissalt Cardenas,
Oliver Gonzalez Somoza, Alberto Pastor Alonso de Prado,
Ricardo Pérez Marco, José Manuel Pérez Gonzalez y
Javier Vallejo Diaz. A ellos se uniran Javier Moreno
Ruiz (campeon de Madrid en 2005), Renier Vazquez
Igarza (subcampedn), Marcos Alonso Fernandez (campe6n
juvenil), y los clasificados por Elo, que son Alejandro
Franco Alonso, Fabiano Caruana y Pablo Almagro Llamas.
Mucha suerte a todos.

Puedes encontrar una amplia seleccidn de partidas de
ambos grupos en la mencionada subseccién Movimientos.

Rubén Garcia

Campeonato de Veteranos

e jugo entre el 6 y el 16 de febrero y termind con

la victoria del principal favorito, César Estrada. Sin
embargo, éste perdio en la tercera ronda frente a José
Manuel Pardo y tuvo que remontar posiciones.

En la séptima Pardo perdio con Lizarragay en la octava
éste perdi6 con Estrada, lo que le dio a César el liderato en
solitario. Sin embargo, en la Ultima ronda volvi6 a perder,
esta vez ante Manuel Alvarez; pero Pardo, que necesitaba
la victoria para llevarse el Campeonato, perdié también
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contra René Rodriguez.

Este jugador, a
priori uno de los
favoritos, tuvo una
actuacion irregular,
perdiendo en la
tercera ronda y
cediendo tablas en
la cuarta y la
quinta, lo que le
descartd6 para el

titulo final.
Hay que
destacar la alta

César Estrada

participacién y el
buen nivel mostrado, del que damos alguna muestra en
la subseccion Movimientos. Mencién especial merece el
veterano Rafael Aburto, que con 93 afios logré 3,5 puntos .

Otros torneos

Con el comienzo de la liga, la actividad en lo referente
a organizacion de torneos de partidas lentas en Madrid
baja ligeramente. Después del Open de San Sebastian de los
Reyes, del que dimos noticia en el nimero 0, se disputo el
111 Open de Navidad de Chamberi, a finales de diciembre,
y el IV Open de Villaverde, a finales de febrero y principios
de marzo.

Il Open de Navidad de Chamberi

ergio Sanchez se impuso, de forma sorprendente, en el

torneo de Navidad de Chamberi. Este joven jugador,
gue muestra una progresion constante y evidente, dio un
paso mas en su carrera, quedando por delante de jugadores
tan fuertes como Santiago Roa (en el desempate), David
Ballesteros, José Manuel Pérez, Fernando Semprun o Javier
Unciti.

Este torneo, que ya celebra su tercera edicion, estuvo
lleno de emocidn hasta la dltima ronda. Los tres primeros
clasificados demostraron un gran nivel. Tras la cuarta ronda
David Ballesteros se colocé lider del torneo derrotando a
Santiago Roa con blancas. Mantuvo dicho liderato hasta
que en la sexta ronda se encontrd con un pequefio gran
problema: Sergio Sanchez le derrot6, lo que provocaba
un cuadruple empate a 4,5 puntos entre Santiago Roa,
Fernando Semprun, Sergio Sanchez y David Ballesteros.

Sergio Sanchez, que ya se habia enfrentado a los otros
tres lideres, tuvo que enfrentarse a Jests Escoredo. Este, si
bien tuvo grandes opciones de derrotarle con un buen ataque
contra su enroque, acabé cediendo ante el joven Sergio.
Roa, por su parte, derroté a Herrero Corada, mientras que
Ballesteros y Semprin hacian unas tablas que les alejaban
del primer puesto.

La ultima ronda no pintaba favorable para Sergio, pues
se enfrentaba a un hueso, el local Javier Unciti (Elo 2188),
mientras que Roa se imponia rapidamente a Luis Recio.
Unciti alcanz6 una buena posicion, pero fue cediendo poco
a poco ante Sergio. Otras dos partidas quedaban para

concluir la ronda, partidas que no tendrian su relevancia
si no fuera porque el desempate era Bucholz (suma de los
puntos de tus rivales), y podian ser decisivas para conocer
el vencedor final.

Cuando Sergio ©
anoto el 1-0 en su
planilla, sélo su
padre (con el que
se habia enfrentado
en la cuarta ronda)
estaba todavia
jugando contra ¥
Jests Gomez (rival © =
de Roa en la |
primera  ronda). {
Dada la igualdad [
de puntuaciones, se
convertia ésta en
la partida decisiva.
Jeslls, que tenia
ventaja en una posicion complicada, debia puntuar para
dar la victoria a Santiago Roa. Pero se fue apurando de
tiempo y sus jugadas fueron cada vez mas imprecisas. La
experiencia de Manuel en torneos fue decisiva: finalmente
se llevé el punto y dio a su hijo la victoria en el torneo.

Poco después del torneo, Madrid Mueve entrevisté a
este pequefio gran campedn, que ademas comentd para
nuestros lectores una de sus victorias de Chamberi y una
de sus partidas méas conocidas, la victoria sobre el GM
Burmakin el pasado verano en La Pobla de Lillet. Ambas
partidas estan en la seccion Madrid comenta.

Esto fue lo que nos conto Sergio:

¢ QUué titulos o torneos has ganado?

Fui campedn de Madrid sub-10y subcampeén sub-12. Y
he ganado el Cerrado de Aranjuez, el Torneo Internacional
de Villalba 2004 y el Torneo de Navidad Chamberi
2005-2006.

¢ Cuanto tiempo dedicas al ajedrez? ¢Qué tal llevas el
colegio?

Al ajedrez dedico una hora diaria y el colegio lo llevo
muy bien.

¢ Estas dando clase de ajedrez con alguien?

Si, con mi padre.

¢ Qué esperas del ajedrez? ¢ Te gustaria dedicarte a é1?

Espero ser un buen jugador de ajedrez. Si me gustaria
dedicarme, pero también quiero seguir estudiando.

El proximo torneo que vas a jugar es la Copa de
Espafia de Aranjuez. ¢ Te gusta este torneo?

Si, lo que méas me gusta del torneo es el buen ambiente
que hay, el sitio en el que jugamos y que después de cada
partida podemos jugar al fatbol. Y hago amigos de otras
Comunidades.

IV Open Club de Ajedrez Villaverde

ste torneo, celebrado entre el 21 de febrero y el 2 de
marzo, resulté un paseo militar para Julian Bermejo,
que consiguio 7,5 puntos de los 8 posibles. Solamente Pablo
Salcedo logré hacer tablas con él, pero sus derrotas en las

Sergio Sanchez
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rondas 1y 7 le privaron de poder disputar el liderato.

Aun asi Pablo terminé segundo, empatado a puntos
con Javier Gdmez. Se dio la circunstancia de que los seis
representantes del club anfitrién perdieron en la dltima
ronda.

Puede verse una de la victorias de Bermejo, con su
personal estilo, en la subseccion Movimientos.

Campeonato de Madrid Universitario

ste clasico se celebrd en la Universidad Pontificia de

Comillas, en el Campus de ICADE. Estaba en juego
no solo el titulo individual, sino también por equipos de
Universidades.

Aunque  este
Torneo no figura
entre los oficiales
del calendario de la
FMA, la presencia
de su presidente
Carlos Lozanoen la
entrega de premios
dio testimonio del
apoyo federativo a
este Campeonato.

El nivel fue
. muy alto, y hubo
muchas sorpresas.
Rabadan, Lopez
Marcelo Rodriguez del  Alamo vy

Pefalosa quedaron
pronto descartados, y tampoco David Martinez ni Oliver
Gonzélez llegaron a la dltima ronda con opciones de
victoria. Eso no impidio que se enfrentaran en una hermosa
lucha por el tercer puesto, en la que se impuso Oliver, quiza
més motivado.

El vencedor fue el mas regular, Marcelo Rodriguez.
Marcelo es un jugador con grandes recursos tacticos que

le vinieron bien en el ritmo de una hora a finish. Llego a
la Gltima ronda con 5 de 5 y le bastd con tablas frente a
Antonio Jiménez para quedar campedn.

Marcelo contribuy6 de esta forma a la victoria por
equipos de la Universidad Carlos I11.

Torneos Cerrados

urante los meses de enero y febrero el Club Pueblo
Nuevo ha reanudado sus torneos cerrados, celebrando
ya el octavo en su historial.

Desde aqui animamos a los organizadores a que nos
manden informacion de éste y otros torneos, que sin duda
merecen que todos los aficionados madrilefios los conozcan,
pues son un buen instrumento de promocion del ajedrez.

En cuanto al mencionado VIII Torneo, hemos
seleccionado para la subseccion Movimientos una interesante
partida que esperamos 0s guste.

Torneos de Activo y Rapidas

e nuevo tenemos que nombrar los minitorneos de
Chamberi, que cumplieron su edicion nimero 200 con
victoria de Alberto Pastor.

Hay que apuntar que han surgido (con diferente
continuidad) nuevos torneos semanales, como los de
Moratalaz y Puerta del Sol, las Tardes Locas de Pueblo
Nuevo, disputadas segun el sistema Masnou, o las rapidas
de los viernes en Villaverde, donde Daniel Barria parece
haberse abonado al primer puesto.

Tampoco faltan los cléasicos torneos de fin de semana,
como los que se han disputado en Alcala de Henares
(ganado por José Candela), Villaviciosa de Odon (Santiago
Roa), Usera (Martin Lorenzini), etcétera.

Gracias a ellos y a otros entusiastas, la oferta de ajedrez
en Madrid es casi continua. Como en el caso de los torneos
de lentas, publicaremos dentro de nuestras posibilidades
la informacién (clasificaciones, partidas, fotos...) que nos
llegue sobre este tipo de torneos.

| ADRID JUEGA: OVI IENTOS
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Alfredo RIEERE

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1d4d52 285¢63c3 254 Nd2
Nd7 5 @gf.’, h6 6 £h4 @gf6 7 &xf6
Nxf6 8 Yes e6 9 e3 £d6 10 £4 g511
£e2 Wc7 12 0-0 gxf4 13 exfd 0-0-0
14 Ef3 h5 15 h3 &b8 16 £d3 £xd3
17 Dxd3 Ded 18 We2 5 19 We3
Ehg8 20 He5 Hg7 21 Hel Edg8 22
He2 Wa5 23 a3 Wh5 24 1 Wh3 25
¥d3 h4 26 He3 @g3 27 c2 Wa2 28
Wd1 Wh3 29 c4 Ded 30 cxd5 exd5
31 5)3g4?!

Otras descubiertas permitian la entrada

en g2, pero ésta es un viaje a ninguna
parte. El caballo quedara varado en h6
y su destino se precipitara ironicamente
por la captura del pedn c6 por parte del
blanco.

31 ... Wh6 32 Hh6? Ef8 33 Exc6
Wxbh2 34 Ec2 Whe 35 &2h2 £xe5 36
dxe5 Wxh6 37 Wxd5 Ec8 38 Exc8
Exc8 39 Xf1l We6 40 Wh3 Exg2!

Aunque el doble de caballo en d2
directamente era todavia mas fuerte,
esta jugada es suficiente para dar la
partida por terminada. El resto son
ganas de sufrir.

41 oxg2 H)d2 42 WE3 H)xf3 43 Exf3
M6 M

&d7 44 2 We2 45 2f1 Wdl 46
B2 Wd2 47 &f1 b5 48 Ef2 Wel 49
Lg2 Wxa3 50 Ed2 Le7 51 e6 Wg3
52 &h1 Wel 0-1

Angel JolIVE

BARAHONA [ele]\v/\N=v4

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 e4 c52 a3 e6 3 bd 6 4 €5 A5 5
¢4 Dc7 6 bxc5 £xc57 Wed 218 8 d4
d59 £85Wd7 10 De3 dxcd 11 L.xcd
b5 12 £d3 b4 13 axb4 2.xb4 14 £d2
£xc3 15 £xc3 0-0 16 Df3 LHd5?!

Provocacidn. El negro confia en parar
el ataque, pero esta jugando con fuego,



aunque al final se lleve el punto.
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17 £.xh7! soxh7 18 Whs g8 19 Hg5
He8 20 £b2 N6 21 Wh7 Hf8 22
£a3 Nchd 23 Wh8 e7 24 Wxg7
Ef8 25 Ned??

25 LDh7' y si 25 ... £a6 (jugada
propuesta por el negro) sigue 26 £xb4
Zxb4 27 ¥g5+—, segun el ordenador.

Los andlisis humanos post-partida
mostraron que se podia ganar también
con la tranquila 25 0-0!, preparando
f4-f5 y privando al negro de su mejor
baza, la inseguridad del rey blanco.

25 ... Whs! 26 We5 27 27 Hel a5
28 He5 £1d3 29 d2 Hixe5 30 Hixes
De8 31 Hed Wad 32 Hal Wxdd4 33
he2 £.a6 34 3 Wd3 35 gd Wxed
0-1

N

Demetrio §EEWIEEe]
CAMACHO [b]=aWiN=UIS NS

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 d4 d5 2 D3 &Xf6 3 ££4 ¢6 4 Dbd2
2f55e3 €66 cd DNbd7 7 Le2 Le7 8
0-0 0-0 9 h3 b6 10 Wh3 dxc4 11
Wxh6 Nxb6 12 Dxcd Dxcd 13 L.xcd
Hac8 14 Eacl Zfd8 15 Efd1 £e4 16
Qes5 £d5 17 £.xd5 exd5 18 &f1 Ned
19 &e2 £6 20 Nd3 &f7 21 L7 Ee8
22 Ec2 Dd6 23 Edcl Ded 24 263
£d6 25 b3 £xg3 26 bxcd4 dxcd 27
De5 b6 28 £xg3 bxeS 29 Excd EbS
30 Exc5 Eb2 31 E1c2 Eeb8 32 &d3
g6 33 e4 Ebl 34 g4 Ed1 35 Ed2
Ebb1 36 h4!

El blanco entrega sus peones de g2
y g4 (jlos dos con jaque!) a cambio
de atrapar al rey negro en h6é. De esta

forma consigue avanzar su peén de d4
sin que la torre negra pueda evitarlo.

36 ... Bxd2 37 &xd2 Egl 38 h5 &h6
39 d5 Hxg2 40 &2d3 exd5 41 exds
Hg3 42 ©cd Hxgd 43 Bb5 Hdd 44
6 £5 45 d6 4 46 d7 £3 47 Ef5 Hed
48 od5 Hc2 49 Exf3 Ed2 50 c6
coxh5 51 Ef5 g5 52 2d5 1-0

Héctor PA\[oJEIgte) N
ELISSALT EAS1IOIR

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Un valiente sacrificio posicional:

1d4 d52 £f4 e6 3 e3 5 4 ¢3 Wh6
5 Wh3 Hc6 6 Wxb6 axb6 7 £¢7 c4
8 £xb6 £d6 9 e4 D)f6 10 e5 Ea6 11
2.5 &xc5 12 exf6 268 13 fxg7 £.xg7
14 £d2 b5 15 14
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15 ... Dxd4! 16 cxd4 £xd4 17 Dgf3
£xb2 18 Ebl Exa2 19 2e2 £a6 20
0-0 e7 21 Ef2 £a3 22 Effl ¢3 23
Hal £c5 24 &2h1 Exal 25 Exal cxd2
26 Exa6 23 27 g3 Hc8 28 Ha3 Ecl
29 &g2 Hel! 30 Hixd2 Exe2 31 &f3
205!+ 32 &xe2 £.xa3 33 &2d3 L5
34 g4 &6 35 D3 £d6 36 Le3 b4
37 d2 e5 38 fxeS £.xe5 39 h4 £g3
40 Df3 b3 41 g5 g6 42 2d3 Lh5
43 Be3 hgd 44 gl Lxhd 45 Hxb3
£ xg5 0-1

Agustin [elIVEY
2{U]y4 GONZALEZ

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1543 d52 g3 2943 292 £Xd7 4 0-0
€6 5 d3 £d6 6 Wel He7 7 ed4 ¢5 8
Ne3 0-0 9 h3 2h5 10 Hh4 d4 11
£)e2 Eb8 12 g4 £.6 13 £4 £5 14 H)g3

M7M

&h8 15 gxf5 exf5 16 Nxg6 hxgé 17
e5 £c¢7 18 ©hl b5 19 He2 Ee8 20
€3 98 21 cxd4 cxd4 22 £.d2 De6 23
Ecl Dd5 24 Wg3 2h7 25 Egl as 26
Ec6 Eb6

Sigue un sacrificio posicional (elimina
al defensor de d4) pero también tactico
(elimina al defensor de g5).

27 Hxe6! Ebxe6 28 Hxd4 Ha6 29
M3 g5 30 SxgS g8 31 W3 HeT
32 Wh5 Eg6 33 £e3 2b6 34 £xb6
Wxb6 35 Wh7 &8 36 Wh8 Hg8 37
£.d5 Le7 38 L.xg8 W6 39 Hh2 We2
40 g2 Wel 41 Wha Hxg8 42 Hed
&f7 43 Nd6 Exd6 44 exd6 We3 45
W5 g6 46 He2 Wr3 1-0

Raul gglElfe]s
RABADAN JSRENI YN

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1ed4 862 93 £97 3 dd 6 4 Df3 dS
5h3 £h6 6 £e2 £6 7 0-0 Df7 8 Eel
0-0 9 £f1 b6 10 a4 a5 11 exd5 cxd5
12 g3 £b7 13 h4 Da6 14 £82 N7
15 h5 g5 16 £Yh2 h6 17 b3 Wd7 18
$£a3 Bfe8 19 Wd3 £a6 20 t3 XadS
21 Ead1 £5 22 £f1 £ xf1 23 &xf1 e5!
24 ¥d3 ed 25 We2 g4 26 b5 e3!

i'Y éste era el pedn retrasado! También
en esta partida el sacrificio posicional
deriva rdpidamente en un ataque
directo al rey.

27 fxe3 H\g5 28 g2 Hed 29 Wd3
£\xb5 30 axb5 W7 31 HHf1 Wxhs 32
gl N\g5 33 He2 H)3 34 &f2 Whi
0-1

Oliver UL
GONZALEZ Re]=iS\/4e}

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 ed4 5 2 Ne3 D16 3 14 d5 4 fxeS
Qixed 5 D3 2e7 6 We2 Ng5 7 d4 c6
8 £e3 2949 h3 Dxf3 10 gxf3 2511
0-0-0 Hd7 12 Wg2 g6 13 hd h5 14
&b1 b6 15 b3 Wd7 16 He2 0-0-0
17 Dg3 %Le6 18 2d3 Edg8 19 Edfl
a5 20 Wd2 %as 21 Wxas £xh4

Esta jugada marca el comienzo de
las hostilidades. El negro confia en el



ataque al caballo de g3, pero ha dejado
demasiadas casillas débiles alrededor
de su rey y las blancas han visto por
ddnde llegar a ellas.

22 Hxh4! Wxh4 23 Wxb6 Wxg3 24
£d2! &b8 25 2a6 2¢8 26 2b4 Ed8
27 £e7! Wh3

27 ... Bd7 28 £c5 E7d8 29 Wa7 &c7
30 £b6 &d7 31 &xb7+

28 &xd8 Exd8 29 Wxd8 bxa6 30
Wd6 &2b7 31 Wha &c7 32 Wel Le6
33 W2 W5 34 Whe Wh3?

El negro sobrevalora el poder de su
pedn de h4 en este final, o quiza teme
la entrada de la dama blanca por su
retaguardia.

El plan blanco a partir de este momento
(paralizar el flanco de rey con la torre,
blogquear el de dama, desplazar el rey
a su flanco y romper con la torre por
la columna b), aunque lento, parece
irrefutable, y se llevara a cabo con
precision.

35 Wxh3 £xh3 36 Egl &b6 37 c4
£e6 38 ¢5 b5 39 Ehl as 40 b2
b4 41 a3 Lb5 42 B3 25 43 ad
a6 44 d2 b7 45 Le3 BT 46
Eh2 2d8 47 2f4 Le8 48 g5 Le7
49 Eb2 £d8 50 b4 axbd 51 Exbd
&7 52 a5 £d3 53 Eb6 215 54 a6
£.c8 55 a7 £b7 56 f4 £a8 57 Eb8
1-0

NEWEE José Angel N

MARTIN-CONSUEGRA [[Relx=rAs]=RyV]s]ie}

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1d4 56 2 285 Hed 3 214 5106 4 13
e5 5 dxe5 g5 6 2e3 He5 7 Wd5 b6

8 a3 b7 9 Wd2 h6 10 We3 He6 11
Hd2 2g7

El negro va a recuperar el pedn con
ventaja, ya que a 12 £c4 seguiria 12
... d5. Ante la avalancha en el flanco de
dama, el blanco intentara un sacrificio
de pieza insuficiente y terminara con
lo que Alekhine llamaba “un suicidio
justificado”.

12 0-0-0 Hxe5 13 Wh3 d5 14 2£2 ¢5
15 e4 6 16 £b5 f8 17 ¢3 c4 18
Dxcd dxcd 19 £xcd Dxcd 20 Wxcd
g8 21 Nh3 Ec8 22 Wh3 &wh7 23
Hd7 Bc7 24 BExc7 Dxc7 25 £d4 We6
26 £xg7 Wxbh3 0-1

Santiago JgElqlely
SALAS RS EESIAN)

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

153 86 2 ¢4 297 3 e4 ¢5 4 a4
exdd 5 Dxdd D6 6 Le3 DgeT 7
D3 0-0 8 Le2 d6 9 Dxc6 bxcé 10
0-0 ¢5 11 £¢5 h6 12 £h4 Eb8 13
Sxe7 Wxe7 14 We2 £5 15 exf5 &xf5
16 £d3 Exb2!

Recomendado por los
programas de ajedrez.

mejores

17 Wxb2 £xd3 18 Efel 7 19 Eacl
£d4 20 Ee2 £xe2 21 Wxe2 Wxf2 22
&hl £xc3 0-1

Oliver [NIELDIY
GONZALEZ NS

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 e4 d5 2 D3 DOf6 3 e5 d4 4 Dce2
N7 5 e6 96 6 exf7 Lxf7 7 Df3 ¢5
8 f4 e6 9 g5 LeT 10 sucd 6 11
0-01-0

Cuando se tiene un mal dia, es mejor
darse cuenta a tiempo.

Santiago [NRNLE N
JYW:XS] LOPEZ DE TURISO

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 Df3£52 d4 &6 3 g3 g6 4 b4

Salas emple6 repetidamente esta
variante durante la semifinal, con

M8M

suerte dispar. En esta disputada partida
las complicaciones finalmente le
favorecen, aunque para entender todas
las posibilidades hay que analizar con
mucha profundidad.

La ventaja del blanco se basa en
la amenaza f7, planteada ya en
la jugada 23 pero materializada sélo
nueve jugadas mas tarde.

4.. 2875 &b2d6 6 cd 67 £g2
£)a6 8 a3 0-0 9 0-0 H\c7 10 Hbd2
Wes 11 We2 &h8 12 Hfel H)hS 13
ed 4 14 d5 W7 15 dxc6 bxc6 16
£\g5 We8 17 5 £f5 18 Wad d5 19
Eacl a5 20 b5 cxb5 21 cxb5 Wxb5 22
Wxh5 H)xb5 23 &xd5 Had8 24 Hcs
€6 25 Hxe6 fxg3 26 fxg3 Exd2 27
Exb5 £d3 28 £.¢3 Ec2 29 Ec5 Eff2
30 £d5 £h6 31 Hc8 EfS 32 H)f7 g7
33 e6 Hxc3 34 Hxc3 £d2 35 Hxd3
Sxel 36 He3 £)f6 37 e7 He8 38 £)d6
£\xd5 39 H)xe8 1-0

Héctor JeERII
ELISSALT IN[sJ\Ke]\|

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

153 d5 2 d4 &6 3 24 5 4 €3 e6
5¢3 &6 6 Dbd2 £d6 7 dxc5 £xc5
8 £d30-09 0-0 £d6 10 285 h6 11
2hd £e7 12 We2 e5 13 £xf6 £.xf6
14 e4 d4 15 cxd4 exd4 16 a3 ¢4 17
h3 &xf3 18 Hxf3 He8 19 HNd2 HDe5
20 £4 H)xd3 21 Wxd3 g6 22 5 L7
23 &3 Whe

El negro busca un contrajuego que
no existe. Se podria intentar llevar al
alfil a la diagonal a7-g1, defendiendo
el pedn, pero a riesgo de debilitar
el enroque. En la partida, el blanco
rechaza la incursion negra del flanco
de damay lleva a cabo metddicamente
su plan de acoso al pe6n de d4.

24 Zf2 Ead8 25 Zd1 Xd5 26 Ze2 Eb5
27 Hd2! Ed5 28 Hed £h7 29 &hl
We6 30 Efl Wa6 31 Ef3 Wxd3 32
Exd3 h5 33 g4 h4 34 g5 X8 35 Zed2
Hcd8 36 g2 g8 37 wf3 BIS 38
Ec2 E8d7 39 Ec8 Le7 40 Nf6 £.xf6
41 gxf6 Le6 42 ed 1-0

La vieja cuestion: (Es demasiado
pronto para abandonar? Una vez
evitado el mate, el pedn se perdera,



pero aln queda partida por delante.

Alberto oIV
PASTOR [elol\V4\N=v4

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Una partida decisiva, aunque después
se clasificaron ambos jugadores para la
final por la renuncia de Agustin Ruiz.

1d4 152 ¢3 863 £82 D64 c4 £87
5 &3 0-0 6 2Dh3 ¢5 7 d5 e5 8 dxe6
dxe6 9 ££4 Wh6 10 b3 Hc6 11 0-0
e5 12 Wxh6 axb6 13 £85 Le6 14 b3
e4 15 Eacl Hh5!

7 7 E

6 P ?%//Zg-%//

s, & 124

i Qw///?} %/%7”//

3 %é 2y %7 ///

28 &8 8%
a b ¢ d e f g h

Una jugada muy fina que, en
combinacién con la jugada 18, pone
de manifiesto que el negro esta mejor.
El caballo abre camino al alfil de
g7 y al mismo tiempo deja libres
d7 y e8 para otras piezas. De todos
modos, el resto contiene alin muchas
sutilezas que merece la pena analizar
en profundidad.

16 Had £)d4 17 Efel1 h6 18 £.e3 Ea6!
19 £3 exf3 20 exf3 £d7 21 Hc3 L.c6
22 4 D3 23 &.xf3 £.x£3 24 Dad HeS
25 2d2 2.6 26 £.c3 &xad 27 &xg7
Zxg7 28 bxad Exad 29 HExe8 Hxe8
30 Eb1 Ea6! 31 Hf2 Hdé 32 Edl
Dxc4 33 BEd7 Exa2 34 Exb7 He3 35
h4 d5 36 Ed7 Ed2 37 Edé6 =f7 38
Ec6 Zd4 39 &f1 c4 40 e2 b5 0-1

Francisco EsENils! N
DE LA FUENTE AANRSSIISRON]

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 d4 26 2 D3 d5 3 D3 e6 4 €3
&bd7 5 2d3 ¢56 0-0 a6 7 a4 ¢4 8
£e2 Eb8 9 e4 2b4 10 exd5 exd5 11

£14 Ea8 12 De5 0-0 13 23 £xc3 14
bxe3 Was 15 Wd2 b6 16 285 Hed
17 £xed dxed 18 £e7 Ee8 19 £bd
Wds 20 a5 Dd7 21 Hgd!

El caballo se dirige a e3 para
desbloquear el pedén pasado, cuyo
avance sera decisivo.

21 ... 5 22 {e3 W7 23 £4 76 24 dS
£d7 25 Eadl Eac8 26 Wd4 Whs 27
h3 Wh4 28 £d6 D h5 29 2e5 Wg3 30
Eb1 Exe5 31 fxe5 f4 32 e6 £e8 33 d6
Ed8 34 Df5 Wgs 35 Wxed g6 36 €7
Eb8 37 We6 ££7 38 d7 1-0

Jorge pEInlEiigle] N
BLANCO [e7A\\V/l:\eiz[e)

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 ed e5 2 O3 5 3 d4 fxed 4 Hxe5
D6 5 Ne3 d6 6 Ded c67 £85b5 8
Ne3 d5 9 £xf6 Wxf6 10 Nexds!

Un sacrificio similar al de la partida
Elissalt-Pastor, pero méas destructivo
que aqueél.

10 ... cxd5 11 Wh5 W7 12 2xb5
£d7 13 Wxds! Wxd5 14 DxdS £xb5
15 &7 2d8 16 LDxb5 &c6 17 0-0-0
g6 18 Zhel a6 19 {3 a5 20 Hxed
24 21 ¢3 Eb8 22 b3 £h6 23 &2
b6 24 g3 Nd5 25 Hes5 a5 26 Hes
of6 27 Bdel Hgd 28 EdS Hc8 29
Ee6 Za8 30 2d7 1-0

José Manuel
PEREZ G. J[ele]\

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

En la semifinal B habia dos José
Manuel Pérez (Gonzélez y Martinez)
y dos Javier Rodriguez (Gonzélez y
Vignote), por lo que los distinguiremos
afiadiendo la inicial de su segundo
apellido.

Veamos un curioso caso de torre
atrapada en g7.

1 ed 52 O3 d6 3 d4 cxd4 4 Hxd4
6 5 He3 a6 6 £c4 67 0-0 L6
8 £e3 £e79 £b3 0-0 10 £4 W7 11
W3 Has 12 g4 g6 13 £5 H)xb3 14
axb3 £d7 15 Ef2 He5 16 Wh3 exf5

M9 M

17 gxf5 £6 18 NdS Wd8 19 Eafl Ef7
20 De6 £.xe6 21 fxe6 Eg7 22 £h6
W8 1-0

Lidia [NEVIEl
SANCHEZ [3le]s]ile1V]=r4

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

La Unica representante femenina de
todas las fases del torneo comenzd
muy fuerte, venciendo a uno de los
favoritos en una complicada lucha.

1ed4 e6 2 Df3 d5 3 De3 D6 4 e5
Nfd75d4 c56dxc5 67 ££4 Hixe5 8
£d3 £d7 9 We2 Whe 10 0-0 Hxd3
11 Wxd3 &HYb4 12 Wd2 Ec8 13 Bfdl
Na6 14 @Sgs £b4 15 %ge4 Ec4 16
Nd6 £xd6 17 exd6

El negro espera poder aislar y capturar
el pedn de d6, pero no lo conseguira.

17 ... 0-0 18 b3 Ecc8 19 De2 16 20
Zacl ©h8 21 £83 Ne5 22 ¢4 Ded 23
Wa3 Hixg3 24 Wxg3 dxcd 25 bxcd
Ec5 26 Df4 Egs 27 Wh3 Weo 28
We3 b6 29 g3 EeS 30 Wd3 £08?

Apuro de tiempo y posicion
problemética igual a derrota casi
segura...

31 d7! £b7 32 3 Ed8 33 Ec3 Wes
34 &f1 £.06 35 Wd6 g5 36 We7 We7
37 Nd3 £.xf3 38 Hxe5 £.xd1 39 Hc6
Exd7 40 WeS 1-0

Alberto gVEN
GANUZA JW:T0EP

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

El negro se hace con la iniciativa en



ambos flancos y remata elegantemente,
desviando con un sacrificio la pieza
que evitaba el mate.

1 d4 Df6 2 Df3 g6 3 ¢4 287 4 N3
0-05e4d66 2e2e570-0 eS8 8d5
a5 9 a3 £d7 10 b3 Ha6 11 Ebl QD5
12 £d2 We7 13 b4 axb4 14 axbd
Dad 15 We2 Hxe3 16 Wxe3 Ha2 17
£b2 £h6 18 £3 ©Oh5 19 Efdl Wes
20 <hl Efa8 21 Hb3 Lad 22 Hal
Hxb2! 23 Wxb2 H)g3 24 hxg3 Whs
25 g1 £e3 0-1

N

José Maria [NIVERIRENS
RODRIGUEZ [yde]N[I=3ile}

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1d4£52e35)63 £d3e64 14 £e75
Df30-060-0c5 7 c4d5 8 He3 h8
9 HNe5 N6 10 Dxc6 bxe6 11 Had
dxcd 12 £xcd4 Ded 13 Dxe5 £.xc5 14
dxc5 Was 15 We2 Wxc5 16 Edl e5
17 &f1?

La situacion todavia no aconseja
acercar el rey al centro.

17 ... 2)d6 18 b3 exfd 19 exfd Dxcd
20 Wxcd Wp6 21 Wdd £a6 22 Hf2
523 Wa4q?

Era necesario jugar 23 ¥¢3. Sigue un
remate expeditivo.

23 ... Bfe8! 24 £e3 £b5! 25 Wa3
Exe3! 26 Hxe3 cd 27 &d2 Wa4 28
Fel (28 &2 ¢xb3 29 &xb3 £ad 30
Wxad Eb8) 28 Wxal 29 &¢2 exb3 30
Wxh3 Ec8 0-1

Javier IREIGER[e0]
RODRIGUEZ V. [ zuIY

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Para dar mate al rey basta con abrir
una columnay atacar por ella.

1.d4 6 2 ££4 g6 3 Df3 287 4 N3
d55 €3 0-0 6 £e2 b6 7 He5 £b7 8
hd ¢5 9 h5 £)c6 10 hxg6 hxg6 11 £bS
We8 12 £xc6 £xc6 13 WE3 cxd4 14
exd4d We6 15 0-0-0 Eac8 16 g4 Zfd8
17 Wh3 HNed 18 Wh7 &f8 19 £h6
W6 20 Hxed

El blanco ve una linea ganadora y

no busca mas, pero sin duda era méas
rapido 20 Wha#.

20 ... dxed 21 g5 £xh6 22 Wxh6 We7
23 Wh8 Wg8 24 Bh7 £d5 25 Edhl
1-0

José Manuel RN
PEREZ G. [Nl

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Emocionante lucha entre dos de los
favoritos, a pesar de los errores mutuos.
El negro realiza un sacrificio de pieza
dudoso, pero mantiene posibilidades
de ataque incluso después de cambiar
damas. Finalmente el blanco se deja
atrapar en una red de mate cuando
estaba cerca de la victoria.

1 e4 )6 2 5 Nd5 3 c4 b6 4 d4 d6
5 exd6 exd6 6 3 2e7 7 £d3 Db
8 Dge2 g4 9 13 £hd 10 Hig3 (10
g3 £xf3 11 0-0 £.xe2 12 Wxe2 £2e7
13 £e3 $44) 10 We7 11 &2 11 W6
12 Eel &f8 13 Nced Wxd4 14 Le3
Wxh2 15 Ze2 Wa3 16 £c1 (16 fxgd
£)e5) 16 Was 17 fxgd Des5 18 Ec2 h5
19 g5 He8 20 ¢5 Nd5 21 £.e2 Wad 22
gl £xg3 23 S\xg3 hd 24 H)f1 h3 25
Ed2 Wed 26 23 Dxf3 27 Wxf3 hxg2
28 Wxg2 Wxg2 29 doxg2 £)f4 30 f3
De6 31 cxd6 DxgsS 32 Hgd Hed 33
Dxg52?

33 g3 Ec4 34 He2 Qed 35 Exed!
35 Exe4 36 dxc7 Le7 (36 Ee8 37
$a3 g8 38 £e7) 37 £f4 con buenas
posibilidades de ganar.

33... Zhh4?

33 ... Behd —+

34 Ng3?

34 Bg2=

34 ... £6 35 g6 Eegd 36 Bf5 Bf7 37
He2 g6t 0-1

Fernando NIei:]
MARTIN [Ji[e{e]\

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

En esta curiosa miniatura no se puede
hablar de sacrificio de dama, sino mas

M 10 M

bien de un cambio muy rentable para
el negro.

1 ed4 ¢52 ¢3d5 3 exdS Wxds 4 d4
o6 5 D3 2¢4 6 Dbd2 D6 T L4
£.xf3 8 Wh3?

8... &xg2! 9 &xd5?

Era mejor resignarse a 9 Zgl aunque
seguiria 9 ... £)a5 reteniendo el pedn
de ventaja tras algunas escaramuzas
més o menos forzadas. Ahora, ademas
de la desventaja material, el blanco
tiene que sufrir la triste posicién de su

rey.

9 ... £xd5 10 Wxb7 Hxd4! 11 Wa6
22 12 &d1 Dxal 13 Hel Ed8 14
b3 213 15 Ee2 £.xe2 16 Wxe2 g6 17
£b2 £h6 18 Wh5 f8 0-1

Lidia NEVIE
SANCHEZ [Y[e]=NleRR

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

La jugada “activa” 19 ... f5 es refutada
con una secuencia tactica no muy
complicada  pero  correctamente
evaluada por el blanco, cuyas piezas
quedan en situacion inmejorable.

1 ed ¢52 O3 e6 3 d4 cxd4 4 Hxd4
9Of6 5 £d3 Y6 6 Dxc6 bxe6 7 Nd2
We7 8 b3 d5 9 £b2 5 10 exdS exd5
11 We2 £d6 12 £b5 £d7 13 &xd7
xd7 14 0-0 0-0 15 c4 d4 16 Eacl
Who 17 Ded 27 18 5 Weo 19 4
£5? 20 Wed4 Hh8 21 Hd6 £xd6 22
cxd6 Wxd6 23 fxeS HxeS 24 Wxd4
Wxd4 25 £xd4 Dgd 26 EcT D6 27
ExfS a5 28 h3 g8 29 & .xf6!

La torre se hace asi con la séptima
absoluta, impidiendo que el rey entre



en juego. El resto es un final sencillo
pero muy bien conducido.

29 ... Bxf6 30 Exf6 gxf6 31 f2 ad 32
Eh7 Ec8 33 bxad Ec2 34 &f3 Exa2
35 Ha7 Hal 36 shgd Ha2 37 g3 Ha3
38 <of4 Eb3 39 hd Ha3 40 h5 h6 41
g4 Hal 42 &f5 Egl 43 a5 Hg2 44 a6
1-0

N

José Maria JEEEle[eINIeI]: [
RODRIGUEZ [elol\V4\N=v4

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 d4 56 2 H)f3 e6 3 €3 b6 4 £d3
£b7 5 &bd2 d6 6 0-0 \bd7 7 e4 e5
8 c3 £e7 9 Eel 0-0 10 £f1 ¢5 11 d5
He8 12 c4 £ 13 Ng3 £.¢8 14 a4 a5
15 h3 @gﬁ 16 &5 ££8 17 g4 &h8!

El negro tiene menos espacio pero lo
aprovecha mejor. En las proximas seis
jugadas, mientras el blanco merodea
de aca para alla, mejorara la situacion
de su torre de dama y dara salida a su
peor pieza, el alfil de rey.

18 bh2 Ea7 19 Ea3 Hg8 20 £c2 6
21 Bg1 Ef7 22 Hel H)6e7 23 Eag3 g6
24 He3 £h6 25 E1g2?

Por supuesto no hacia falta entregar
la calidad. El carécter cerrado de la
posicion llevaria probablemente a un
empate. Ahora tendremos ocasion de
ver de nuevo la capacidad de maniobra
del negro para activar sus torres, y mas
tarde para evitar los intentos del blanco
de crear una fortaleza defensiva.

25 ... £f4 26 D)1 £xg3 27 Hxg3 g5
28 Wf3 Hef8 29 We2 Hg6 30 Egl
Wd7 31 b3 D8e7 32 f5 g8 33
2)g2 h6!

Pasito a pasito...

34 Nge3 Eh7! 35 Ng3 Hif4 36 Wdl
h5

iPor fin!

37 &ef5 hxgd 38 Wxgd Hxh3 39
Wxh3 £xh3 40 xh3 Ef7 41 2d1
£Yh6 42 g2 DIxE5 43 HIxf5 Bh7 44
g4 Wd8 45 £3 £xI5 46 £xf5 Zh6
47 %e3 hg7 48 22 WhS 49 £g3

We8 50 Xh1 Wh8 51 Zal Ehd 52
Eb1 Wh5 53 Hel g4 54 $.xgd Hxgd
55 fxgd Wxgd 56 &2 &h6 57 Ehl
cbg5 58 Hel £5 59 exf5 Wxf5 0-1

N

Javier REVE
RODRIGUEZ G. [[e]s]2{[e]8]=rAVA

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Dos de los tocayos se encuentran, pero
por poco tiempo.

1 d4 e6 2 e4 d5 3 exd5 exd5 4 Df3
£d6 5 ¢4 ¢6 6 Nc3 De7 T L85
Was5?? 8 cS!4+— £c79 £d21-0

A ver como lo paras...

Omar JHE|E}
AZ1Z B\\ez]=4

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Primero una jugada ganadora de ésas
que solo ve el ordenador, aunque
la idea es muy humana: retirar la
pieza atacada sin permitir que la
ataque una de las piezas enemigas que
seran atacadas después. Pasado ese
momento, la partida se decide con una
original maniobra... de ataque, claro.

144562 c4 56383574 £820-05
De3 d6 6 285 Nbd7 7 Wd2 c6 8 D3
a59h4 2Db6 10 b3 ad 11 Ed1 £.g4 12
Nh2 £d7 13 ¢5 dxc5 14 dxc5 £Hfd5
15 Hed?

15 2b1! &£)c8 16 e4 h6 17 exd5 hxgs
18 dxc6+-

15 ... 2f5 16 0-0 {Hd7 17 Ecl axb3
18 axb3 Ha3 19 b4 Wa8 20 g4 &xed
21 £xed D716 22 £b1 Wh8! 23 e4

w5
=
S|E » _ >

//////

23... Eh3! 24 £3 h6 25 Ef2 25 hxg5 26
hxg5 f4 27 gxf6 £xf6 28 Ed1 £h4
29 D1 £xf2 30 &xf2 He6 31 g2
Nf4 32 Lf2 b6 33 b5 bxc5 34 bxc6
c4 35 Wd4 b3 36 He3 Eh2 37 &f1
He2 38 Wxcq Wxe3 0-1

Pablo §REIgEle[e]
ROMAN EYZNz a1l

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Como sucede a menudo, una maniobra
tactica lleva a una ventaja posicional
pequefia pero duradera; en este caso la
pareja de alfiles negros y el débil pedn
de d4 serén las causas de los problemas
del blanco. La partida entra en fase
maniobrera, el blanco se defiende lo
mejor que puede pero finalmente tiene
que claudicar.

1 ed e62 d4 d5 3 Hd2 £Xf6 4 e5 HXEd7
5 £d3 ¢5 6 ¢3 Dc6 7 De2 cxd4 8
cxd4 Wh6 9 b3 £6 10 4 £e7 11 a3
0-0 12 We2 £5 13 0-0 a5 14 We3 a4
15 Hd2 Was5 16 Hf3 LH b6 17 We2
£d7 18 £d2 Wa7 19 £b5 Efc8 20
Wd3 Hed! 21 Lxcd

Hay qe capturar debido a la amenaza
sobre b2 y e5. Si, por ejemplo, 21 Zb1,
sigue 21 ... £)6xe5! y 22 ... £xb5 con
gran ventaja.

21 ... dxc4 22 W2
22 Wxcd? Hixd4 23 Wxd4?? &c5—+

22 ... b5 23 £hl 218 24 £el He7
25 N3 £¢6 26 Edl Hd5 27 Wel
Wh7 28 Dxd5 £xd5 29 £¢3 hé6 30
Wd2 Eab8 31 £b4 £e7 32 Wel EdS
33 W3 Ed7 34 2d2 EbdS 35 £xe7
Bxe7 36 Nel £ed 37 Hc2 £d3 38
Hel Zed7 39 Exd3 cxd3 40 Wxd3
WWds 41 Ee3 Ec7 42 h3 Wed 43 b4
Exd4 0-1

David [REAYERDE N
PRIETO EYINzRIIN=74

‘

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

El negro se queda con un alfil malo y
se apresta ddcilmente al cambio de las
otras piezas. El resultado solo puede
ser la derrota, lo de menos es el tiempo



que se tarde en llegar a ella.

1 e4 e62 d4 d5 3 D3 D6 4 5 D fd7
514 ¢5 6 D3 Hc6 7 £Le3 a6 8§ Wd2
b5 9 dxc5 £xc5 10 £xc5 Hxe5 11
W2 Whe 12 £d3 EbS 13 0-0 0-0 14
DNe2 16 15 We3 fxe5 16 fxe5 Hxd3
17 Wxb6 Exb6 18 cxd3 Nb4 19 Efd1
£d7 20 Hfd4 Ebb8 21 a3 He6 22
Dxc6 £xc6 23 Eacl Ebc8 24 Ed2
£d7 25 Edc2 Exc2 26 Exc2 Ec8 27
Exc8 & .xc8 28 2f2 0f8 29 vel3 Le7
30 &d4 &2d7 31 &5 &c7 32 g4 £d7
33 Nd4 £.¢8 34 h4 £d7 35 g5 h6 36
b3 hxg5 37 hxg5 £.¢8 38 He2 £d7 39
f4 a5 40 Dh5 g6 41 £)f4 a4 42 b4
£e8 43 Nxe6 2d7 44 HHf4 1-0

Javier IRl
RODRIGUEZ G. [eIX]\

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Miniatura entre dos de los favoritos. El
blanco cede rapidamente la iniciativa
por un peén y hace muy poco por
oponerse al plan de ataque posterior
del negro; méas parece que intenta
colaborar con él con sus jugadas 9y 13.
En seguida perece por aplastamiento.

1 d4 £f6 2 £85 53 d5 Ded 4 Lcl
€6 5 c4 b5 6 cxb5 2b7 7 dxe6 fxe6 8
€3 a6 9 bxa6 Hxa6 10 HNd2 Nb4 11
Dgf3 Nxa2 12 Hxed Lxed 13 £d2
HWh8 14 b3 £e7 15 £e2 ££6 16 0-0
0-0 17 Eb1 d5 18 2el c4 19 Hd4
£&xd4 0-1

John Paul REVILE
RAMOS RY/ANR=N[e]

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Otra interesante lucha. EI blanco
entrega rapidamente un peon vy, tras
una fase de maniobras, logra llevar
sus piezas al ataque en el flanco de
rey. El negro reacciona capturando un
segundo pedn y entregando la calidad
oportunamente. El final resultante es
muy superior y acaba imponiéndose.

1 e4 d5 2 exd5 Wxd5 3 De3 Was 4
b4!? Wxh4 5 Eb1 Wd6 6 H)f3 HOH)f6 7
£c4¢68ade690-0 2710 d4 0-0
11 Eb3 Wd8 12 We2 HNbd7 13 Ed1
b6 14 £d3 £b7 15 Hed We8 16 HNe5

H\xed 17 £xed g6 18 Eg3 HxeS 19
dxe5 We7 20 £f4 Had8 21 Hel c5
22 $xb7 Wxbh7 23 Wh5 Ed4 24 Whe
Wed 25 &3 WxesS! 26 2h3 Wg7

El programa recomienda 26 ... Zxa4
27 Za3 gb!—+, pero a ver quién se
atreve.

27 Wixg7 doxg7 28 £h6

Parece mas resistente 28 £xd4, pero es
posible que el blanco esté intentando
ganar.

28 ... 2g8 29 & xf8 £xf8 30 Ha3 Ed2
31 Ha2 £g7 32 g3 £d4 33 Efl 5 34
g2 5 35 Bf3 ed 36 g2 Bf7 37
chg1 of6 38 g2 g5 39 gl Bes 40
Eb1 Exf2 41 soh1 e3 42 Hel 4 0-1

Rubén IVEW
GARCIA [WYYN:47

Campeonato de Madrid, semifinal 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Después del inusual tratamiento de
la Dragon por parte del negro, el
blanco queda con clara ventaja y tiene
seguramente varias formas de ganar,
pero elige la més brillante (y también
la més expeditiva). Habia que calcular
bien que el negro no tenia defensa
contra la jugada de espera 28.

1 e4 ¢5 2 H)3 d6 3 d4 cxdd 4 H)xd4
56 5 H)e3 g6 6 Le3 267 7 3 a6
8 Wd2 h5 9 &c4 Hbd7 10 0-0-0
b5 11 £d5 Hxd5 12 Hixd5 £b7 13
285 &xd5 14 exd5 £)e5 15 b3 0-0 16
h3 ££6 17 £xf6+— exf6 18 g4 hd 19
Whe Was

20 HM5 gxf5 21 gxf5 Hfe8 22 Ehgl
£\g6 23 Exg6! fxg6 24 Wxg6 BfS 25

M 12 M

Wxf6 Le8 26 We6 Hd8 27 Wxd6
Le8 28 Ed2! W7 29 He2 &7 30
We6 L8 31 Eg2 Wh7 32 Wd6 1-0

JesuUs IREEE! [':ﬂ
ALFAGEME §AY:10iz3)e]

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 ed 52 HDI3 Hc6 3 He3 Whe 4 d3
Nd4 5 Hxd4 exd4 6 Dd5 WdS 7 Le2
€6

Las negras ganan sabiamente tiempo
mediante el acoso al caballo blanco.

8 fd4 {f6 9 £d2 e5 10 Hh5 g6 11
g3 £¢7 12 0-0 d5 13 £b4 a5 14
£d2 0-0 153 b6 16 c4 dxc4 17 dxc4
d3

Inusual encierro del alfil en e2.

18 £¢3 dxe2 19 Wxe2 W7 20 Eadl
£a6 21 b3 Zac8 22 Wh2 Efe8 23
&h1 b5 24 4 @g4 25 Ef3 bxc4 26 h3
Nh6 27 EdS cxb3 28 axb3 exf4 29 e5
fxg3 30 Ze3 Nf5 31 Bf3 &xe5! 1-0

Bonito golpe tactico final especulando
con el mate en la primera fila. En
resumen, a pesar de la poca resistencia
ofrecida por el blanco, una partida
excepcional si consideramos la edad
del ganador (93 afios).

César JHELI
ESTRADA E1SNiKe}

‘

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 D3 d5 2 ¢4 ¢6 3 d4 D)6 4 H)c3 £15
5e3e66 £e2 2d67 Wb3 Whe 8 ¢5
xb3 9 axb3 £¢7 10 b4 0-0 11 b5
Nbd7 12 0-0 e5




Instructiva partida sobre el ataque
teméatico a la base de la cadena de
peones.

13 b4 QDed 14 £b2! Dxe3 15 £xc3
ed 16 Nd2 £H)f6 17 bxc6 bxc6 18 bs
£d7 19 £a5 £xa5 20 Exa5 ¢xb5 21
£ xb5 &xb5 22 Exb5 Efb8 23 Xfbl
Exb5 24 Exb5 &f8

Las diferentes amenazas impiden al
negro avanzar su peén y en pocas
jugadas se encuentra en una posicién
completamente perdida.

25 b3 N7 26 Eb7 Le8 27 ¢6 b6
28 5 Ee8 29 ¢7 Dd7 30 Da6 1-0

N

[O:1E:T@ José Manuel
ESTRADA Rz{sle)

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 Df3 2f6 2 c4 d6 3 d4 g6 4 Nc3
£675e40-06 £e2e57 0-0 2c6 8
ds De7 9 Del Nd7 10 £e3 £5 11 £3
4 12 ££2 g5 13 {Dd3 Ef6 14 ¢5 Zh6
15 Hcl We8 16 hl Df6 17 cxd6
cxd6 18 £g1 Hh5 19 22 g3

Tras este jaque la posicion blanca salta
deshecha en mil pedazos.

20 £xg3 fxg3 21 h3 &xh3 22 4 2.g4
23 &gl 0-1

Miguel Angel IBJtIIRIe)
MARTINEZ L. [e]¥# N6}

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 e4 ¢5 2 D3 D6 3 £b5 Dd4 4
&xd4 cxd4 5 0-0 26 6 £a4 b5 7 £b3
£b78d3d6 9 f4 e6 10 Nd2 HDe7 11
f5 exf5 12 exf5 £.d5 13 £6!

Con esta jugada se inicia un
impresionante ataque sobre el rey en el
centro.

13... gxf6 14 Ded £xed 15 dxed Who
16 W3 d5 17 exds Ed8 18 &4 £g7
19 Eael 218 20 d6 Df5 21 WdS Wa7
22 Wxf5+—

La partida esta completamente decidida
y no esté claro por qué no abandona el
negro, pero es interesante comprobar
que el blanco, lejos de relajarse, sigue
haciendo las mas duras.

22 ... Bd7 23 Wed Whs 24 We6 WdS
25 He7 Bxe7 26 dxe7 &xe7 27 £d6
$1 Wxd6 28 Eel Wes 29 We7 el
30 Wxf7 2d8 31 ExeS fxes 32 Wxg7
He8 33 £d5 He7 34 Wf6 1-0

Enérgica conduccion del ataque por
parte de Martinez Lizarraga.

José Manuel JisliEtle]
PARDO [eI:\3lsil

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 ed c52 D3 Hc6 3 £b5 a6 4 2xc6
dxc6 5 h3 g6 6 0-0 257 7 Hel £)f6 8
d3 0-0 9 a4 b6 10 Nc3 We7 11 Le3
a5 12 Wd2 2dS 13 £f4 Wh7 14 £h6
£h8 15 W4 L h5 16 Wha ££6

En este momento no es facil presagiar
la tormenta que se va a desatar sobre el
enroque negro.

17 £g5 h6 18 £x£6 exf6 19 gd! H)f4
20 Wxh6 He6 21 e5!

La entrada del caballo al ataque por e4
resulta decisiva.

21.. We7
M 13 M

21 ... 5 22 gxf5 gxf5 23 Bh21+-
22 Hed

Las blancas dominan a placer las
casillas negras del flanco de rey.

22 ... fxe5 23 g5 £5 24 Hf6 1-0

Manuel JYERIE] N
p]/.VA ALVAREZ

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 ed 52 d4 exdd 3 f4 2b4 4 LNd2
9f6 5 £d3 d5 6 €5 Ded 7 Ngf3 ¢5 8
0-0 £xd29 £xd2 £g4 10 Wel £xf3
11 Exf3 Hxd2 12 Wxd2 L6 13 Eel
Who 14 £1£5 g6 15 £h3 Le7 16 6?

Un error posicional que deja al pedn
de e6 débil y al alfil de h3 sin juego.

16 ... 517 ¢3 dxc3 18 bxc3 0-0-0 19
c4 d4 20 Eb3 Wa6 21 Wd3 Ehe8 22
Ha3 Whe 23 Eb1 Wxe6 24 W3 Hc6
25 Exa7 We3 26 Wxe3 dxe3

El fuerte peén pasado y la mayor
actividad de las piezas negras deciden
rapidamente la lucha.

27 Ea8 ¢7 28 Exd8 oxd8 29 g4 €2
30 Bf2 H)d4 31 gxf5 gxf5 32 Hel Hed
33 g3 He3 0-1

Una partida muy bien conducida por
Manuel Alvarez, que como veremos
ahora también sabe pelear en posicion
comprometida.

Manuel RIRRSY] N
ALVAREZ a2 =z

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1e4d62d4 OHf6 3 £d3 c5 4 e5 dxes
5 dxe5 Dd5 6 He2 Ne6 7 L.c4 £e6 8
£b5 W79 £4 0-0-0 10 £d2 He3

iVaya desagradable sorpresa!

11 Wel Hxg2 12 2f2 HHhd 13 Dbe3
M5 14 2e3 Dedd 15 £d3 g6 16 Eel
h5 17 Ded £h6 18 ¢3 Dxe2 19 L.xe2
b6 20 ad £d5 21 g3 hd 22 LDxf5
gxf5

El peén de mé&s practicamente ha



desaparecido. Ahora cuenta mas la
posicion de los reyes, pues ambos
estan en peligro. El rey negro intentara
buscar refugio en su flanco, sin éxito.

23 a5 Ehg8 24 axb6 axb6 25 Hgl
2b7 26 We2 ded 27 Wad Hxgl 28
Exgl £.06 29 2a6 2d7 30 £b5 Hc8
31 Wd1 ce8 32 Hg8 &8

% % Y
»

Y
b ¢ d e f g h

33 Wh5! £xb5 34 Exf8

Esta jugada gana rapidamente y es la
que el blanco tenia en mente, pero era
mas contundente (si cabe) 34 e6.

34 ... d7 35 Wxf5 1-0

o:LEM Miguel Angel N
ESTRADA Iz =4%

Campeonato de Madrid de Veteranos 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Esta partida fue decisiva para las
aspiraciones de ambos jugadores.

1 D3 56 2 c4 e6 3 d4 £b4 4 H\c3
b6 5 Wh3 We7 6 285 Ne67 a3 £xc3
8 Wxe3 Ned 9 £xe7 Hixe3 10 265
Ned 11 214 d6 12 €3 h6 13 £d3 £ f6
14 h3 0-0 15 0—0 Ze8 16 ¢5! bxc5 17
£b5 £d7 18 dxc5 Hes

/////

/////

/////

A
P77,
= 2, ey
1 = 7 %E@
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Esta jugada lleva a simplificaciones
pero éstas pondran de manifiesto que
las piezas blancas estdn mejor
colocadas.

19 £.xd7 Dx£3 20 gxf3 Nxd7 21 cxd6
€522 &¢3 cxd6 23 Efd1 Ze6 24 Hacl
A8 25 4 exfd 26 Lxf4 e7 27 Ec6
Des5 28 &xe5 Exes

No se puede mantener el pedn porque
las dos torres entran en séptima: 28 ...
dxe5 29 Ec7 &f6 30 Zdd7+-

29 Bexd6 BEbs 30 2d7 <f6 31 b4 a5
32 E1d4 axb4 33 axb4 Zab8 34 Zf4
Le6 35 Erxf7 g5 36 Ede7 &2d6 37
Hed Exb4 38 Ef6 2d5 39 Exb4 Exb4
40 Exh6 De5 41 g2 Bf5 42 g3
ZDb3 43 h4 gxh4 44 Exhd4 Eb1 45 &f3
£b3 46 Eh5 g6 47 25 6 48 g3
e6 49 Eas f6 50 Ea8 e 51 Ef8
&e5 52 gd Ebd 53 4 e6 54 Hes
&f7 55 Ee5 1-0

Una magnifica partida tactica vy
posicional de Estrada.

Juan Andrés RIVIEY]
CABANAS EJSz{Y]=N]6]

IV Open de Villaverde 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1e4d62d4 g6 3 N3 287 4 £4 L6
5 2e3 D)6 6 D3 €6 7 £c4 PDeT 8
£b30-09 We2 b6 10 0-0-0 £b7 11
&)d2 a6 12 Ehgl d5 13 e5 Nd7 14 g4
c5 15 ad ¢4 16 £a2 b5 17 Edf1 5 18
D3 Db6 19 Dg5 £.¢8 20 a5 bd 21
d1 Dad 22 b3 L¢3 23 Dxe3 bxe3
24 bxcd Wxas 25 &bl £d7 26 Lal
dxcd 27 gxf5 x5 28 Ded £.c6 29
££2 Hab8 30 Zb1 Wa3 31 Exb8

Otro caso de hara-kiri terapéutico.

31... Exb8 32 Eb1 Exb1 0-1

David JeIiVEls
MARTINEZ gelol\vA\N=v4

Campeonato de Madrid Universitario 2006
Comentarios: Madrid Mueve

Una partida endiablada que invitamos
a analizar, ya que ni sus protagonistas
han llegado a una conclusion clara
sobre las complicaciones que se
producen. Quizd en un ndmero
posterior podamos dar un anélisis mas

M 14 M

detallado. Por ahora la ofrecemos sin
comentarios.

1 d4 d5 2 c4 D6 3 H)f3 e5 4 dxes
d4 5 g3 £f5 6 282 £¢57 Dbd2 a5
8 0-0 Nge7 9 Dh4 2e6 10 Wad 0-0
11 Ded La7 12 Dg5 Dxes5 13 Hixe6
fxe6 14 £xb7 d3 15 exd3 Exf2 16
Exf2 H)xd3 17 £g5 &xf2 18 g2
Eb8 19 Ed1 £c5 20 We2 Exb7 21
Exd3

21... Wa8! 22 Ef3 £H1c6 23 wh3 H)d4
24 Wed H\xf3 25 Wxe6 2h8 26 H)xf3
Bh6 27 We2 W8 28 hg2 We6 29
W2 £330 ¢5 He6 31 Wd3 £xg5 32
H\xg5 We8 33 Wd7 Ef6 34 Hed Ef7
0-1

Juan Maria [RIsEGITI]
PRIETO JVICIRVNVA\NW:N

VIIl Torneo IRT Pueblo Nuevo, 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1d4d52c4c63Nc30f64 £285€e65
Of3 dxcd 6 ed £€77 £xcd 0-0 8 0-0
Nbd7 9 We2 h6 10 24 b6 11 £b3
9h5 12 £e3 D6 13 De5 W7 14 14
bd7 15 Dx{T!

Un sacrificio posicional de dos piezas
por torre que el negro, al capturar con
el rey, convierte en un sacrificio tactico
de ataque.

15 ... ©xf7? 16 £xe6! Le8 17 e5
Nxe5 18 £.xc8 Exc8 19 dxe5 Nd5 20
Wh5 <2d8 21 Efd1

El negro ha devuelto el material pero
no ha apaciguado el ataque.

21 ... Wa5 22 Hacl Ec7 23 Wgd Le8
24 Nxd5 exd5 25 Exc7 Wxc7 26 Wg6
&2d8 27 Exd5 Lc8 28 We6 b8 29
Ed71-0
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Valido para ELO FIDE y ELO FEDA
35 maestros internacionales invitados

Partidas retransmitidas por internet

Horario: 16:30 h. Ritmo olimpico

Inscripciones: 40 €
Veteranos y sub 14: 25 €
Gratis para ELO FIDE +2300

Computable para el Circuito Catalan
(ver premios en www.fcde.org)

Local climatizado
150 plazas limitadas

Actividades turisticas y de ocio programadas para todos los dias del torneo (consultar las webs).

La villa de Sort es la capital del Pallars Sobira, la
comarca de Cataluha que cuenta con mas territorio
protegido, aproximadamente un 80%, que se reparte
entre el Parque Nacional de Aiguestortes, lago de San
Mauricio y el Parque Natural del Alto Pirineo.

Zona muy turistica. Practica de deportes de aventura
y senderismo. Turismo cultural y gastronémico.

y apartamentos.

Alojamientos

Oferta variada de hoteles de 1, 2 y 3 estrellas,
hostales, casas rurales, campings, albergues,

! Condistintas calidades y precios.
Mas informacién en las webs (fotos, mapas,...).

La ciudad de Balaguer es la capital de la Noguera, la
comarca de Cataluia con mayor superficie y con
numerosos pantanos, valles y montanas.

Turismo: rutas turisticas; patrimonio histérico vy
cultural; deportes de aventura y senderismo; rutas
gastronomicas.

MAS DE 2.000 AJEDRECISTAS MADRILENOS

estan leyendo esta pagina.

Si quieres darles a conocer tu torneo, dinoslo.

publicidad@madridmueve.com
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ADRILENOS POR EL UNDO

En esta seccion queremos dar noticia de las actuaciones de los ajedrecistas madrilefios en torneos celebrados fuera de nuestra comunidad. Esto incluye
abiertos y cerrados, torneos de lentas y de rapidas. Si has jugado recientemente fuera o sabes de alquien que lo haya hecho, mandanos la informacién

(fechas, resultados, partidas, fotografias...).

gual que la actividad interna, las salidas en esta época

también son menos frecuentes. La disputa de la Liga
dificulta incluso la participacion en torneos de fin de semana
fuera de nuestra Comunidad.

Aun asi, hemos sabido de casos de algunos trotamundos
que han ido a jugar torneos de un sabado y han llegado con
el tiempo justo para jugar la Liga el domingo por la mafiana.
En algln caso la cosa se ha complicado mas todavia por
algun accidente de trafico que ha supuesto un aplazamiento
por causas de fuerza mayor y la correspondiente polémica.

Si en el nimero 0 hablabamos de un viajero de verano,
hoy traemos a colacion a un viajero habitual de los
inviernos, Santiago Roa. Al menos se le ha visto en dos
torneos de fin de semana, uno en Villa de Bolafios y otro
en Jaén. No sabemos si fue precisamente volviendo de uno
de ellos cuando sucedid lo que acabamos de comentar. Por
desgracia, tenemos poca informacion de interés sobre su
actuacion en ambos eventos.

También merece la pena mencionar a Eduardo Serrano,
que disputd un cerrado por invitacion en Mondariz en el
mes de diciembre, con resultado aceptable, al menos desde
el punto de vista del tan apreciado Elo.

Mucho mas brillante, y precisamente en la misma
localidad, fue la actuacion de Alberto Pastor en el Open de
Navidad, en el cual obtuvo ni mas ni menos que una norma
de Maestro Internacional. jEnhorabuena! No sabemos si
Alberto podra conseguir otra alguna vez, pero lo que ha
logrado ya es un triunfo al alcance de pocos.

Alberto comenzd ganando con negras a Alejandro
Hoffman (2479). Este primer emparejamiento da idea de la
fuerza del torneo. Luego perdi6 con Joan Mellado (2425).
A partir de aqui encadend tres victorias seguidas ante
Héctor Elissalt (2327), Mairelys Delgado (2318) y Roberto
Cifuentes (j2496!).

Como era de g™ g™
esperar, siguieron l . .
tocandole “cocos” | e
y acabé cediendo, o A
como hizo ante
Karen Movsziszian
(2461) y Dragan
Paunovic (2511),
en ambos casos tras
una dura lucha. No
obstante, consiguio
recuperarse  para
aguantar el tipo con
empates (también
muy peleados) ante
Aimen Rizouk (2498) y la joven promesa gallega lvan
Salgado (2371) para lograr la norma.

Alberto nos ha cedido amablemente sus partidas.
Viéndolas esta claro que se gano a pulso la norma. Hemos
seleccionado dos de sus victorias (una con un bonito juego
tactico y la otra con una excelente demostracion de técnica
de finales), aunque las nueve partidas son de gran calidad.

AIbrto Pastor

| 'ADRILENOS POR EL UNDO: OVI

IENTOS

N

Alejandro a\lsElgte]
HOFFMAN NEXS3KO]x

Open de Mondariz, 2005-2006
Comentarios: Madrid Mueve

1.d4 d5 2 c4 e6 3 Df3 0Df6 4 g3 LeT
5 £82 0-0 6 0-0 bd7 7 Wc2 6 8
Hd1 Hed 9 b3 £5 10 Del HNdf6 11
c5 Hd7 12 £3 Yef6 13 Hd3 b6 14
D4 A7 15 e4 5 16 dxe5 £xc5 17
&h1 Dxes5 18 exf5 Ee8 19 £b2 £d7
20 £\e3 Wes 21 g4 Hiexgd!!? 22 fxgd
!ng4 23 Bf1 He3 24 Wd2 &xf5 25
Hf3 g8 26 Hce2?

La fortuna sonrie a los audaces, dicen.
26 ... Dxg2 27 Dxg2 &4 28 Nd4

£xf3 29 H\xf3 Ee7!-+ 30 bd £d6 31
b5 Wh3 32 Ngel Exel 0-1

N

Roberto Alo=g(]
CIFUENTES BAS1IOI3

Open de Mondariz, 2005-2006
Comentarios: Madrid Mueve

1 d4 5f6 2 £Xf3 d5 3 c4 €6 4 Y3
£e75 ££4 ¢5 6 dxc5 £xc57 e3 Y6
82a3 £b6 9 Zcl1 0-0 10 £d3 dxc4 11
Lxcd Wxdl 12 Exdl a6 13 Le2 £d7
14 Ed2 Efc8 15 £a2 £e8 16 Ehd1
h6 17 e4 £a5 18 £bl Ha7 19 Le5
£\bS 20 Eel Hga!

Alrededor de la jugada 20, la presién
sobre c3 obliga al blanco a ceder la
pareja de alfiles.

21 £2d4 Dxd4 22 Nxd4 De5 23 Edc2
2b6 24 D3 Zag6 25 g3 Ec7 26 Nad
b5 27 el Exc2 28 £xc2 £a7 29

M 16 M

Ne3 £c6 30 Ed1 &8 31 HNd4 Le8
32 &e2 Ne5 33 £b3 e7 34 f4 L6
35 QDxc6 £L.xc6 36 e5 EdS 37 Exd8
&xd8 38 £c2 £d4 39 Hdl g5 40 b3
S£o1!

Y veinte jugadas mas tarde el negro
empieza a recoger los frutos de la
misma, atacando la base de los peones
del flanco de rey.

41 h4 £h2 42 fxg5 hxg5 43 h5 &xg3
44 D2 A xe5 45 Led Lxed 46 Dxed
g4 47 h6 5 48 D5 e 49 Nxb7
£d4 50 Has 26 51 D6 £b6 52 b4
66 53 ad t4 54 Hle5 Exh6 55 Hxgd
g5 56 Des L7 57 Nd3 £d6 58 b5
a5 59 b6 f5 60 b7 e5 61 Y5 ed 62
Da6 £3 63 Lf2 2f4 64 b8 £ xb8 65
xb8 €3 66 2f1 g3 0-1



CLUBES DE ADRID

nauguramos esta seccion, anunciada en el nimero 0, con una semblanza y un reportaje grafico del Club 2001. Agradecemos cordialmente a Bruno

Gutiérrez el tiempo dedicado a recopilar esta informacion.

El objetivo de esta seccion, tal y como se expreso en el nimero 0, es “sacar del anonimato, aunque sea por un momento, a todos esos jugadores, a
través de sus clubes”. Iremos recorriendo los clubes de Madrid, pero daremos siempre preferencia a los reportajes que recibamos de vosotros sobre los

que la redaccion vaya recabando.

Vuestros envios podran incluir cualquier dato de interés sobre el club (historia, fundadores, miembros destacados, situacion actual...), asi como
partidas recientes de sus miembros y fotografias del club (por dentro o por fuera), sus jugadores, alglin evento importante, etcétera...

iAnimaos a colaborar! El ajedrez madrilefio son sus clubes y a través de ellos conoceremos mejor nuestro deporte.

Club 2001

Bruno Gutiérrez Ramirez

| Club de Ajedrez 2001 se cred el 30 de Enero de 1986

a partir de la iniciativa de un grupo de vecinos del
Fuenlabrefio Barrio de la Avanzada. Uno de los impulsores
de la iniciativa fue don JesUs Grafia Navia, presidente del
Club 2001 durante méas de 10 afios. La politica inicial de
este club fue la difusion y consolidacion del ajedrez como
deporte ciencia en esta ciudad, que presentaba la mayor tasa
de natalidad de los afios 80 en Europa y que contaba con
una piramide poblacional bastante joven. Esto proporciond
una amplia base de chicos que rdpidamente despuntaron en
el panorama ajedrecistico madrilefio.

El club ha

sedes sociales
desde que se
fundé. En un
principio  su
sede social se
situé en la
asociacion de
vecinos de la
Avanzada, sita
en la Calle de
la Habana, s/n. Posteriormente, y tras rechazar un nuevo
local cercano al otro club de Fuenlabrada (Club de Ajedrez
Fuenlabrada o CAF) por considerar que la difusion del
deporte-ciencia aconsejaba solaparse lo menos posible, se
aceptd por parte de la Junta Directiva la cesién del actual
local del Club 2001, en la Calle del Callao, n°64 Posterior.
Alli se mantiene nuestro Club desde el afio 1993.

Algunos miembros del Club 2001 7

El Club 2001 ha pasado por distintas etapas dentro del
ajedrez Madrilefio, desde su méximo de 80 socios hasta
los actuales 25. Pero sus 20 afios de historia han conocido
etapas muy productivas dentro del panorama ajedrecistico.
Durante méas de 10 ediciones organizo la Fiesta del Ajedrez,

torneo que se disputaba usualmente el dia 19 de Marzo
con la participacion de mas de 500 personas y distintos
colegios de la localidad. Alli se dieron sesiones de partidas
simultdneas muchos Grandes Maestros de primera fila
mundial (Karpov, Topalov, Anand, Short, Shirov, Salov...).

Ademas el club organizé durante varios afios el Open
Internacional de Fuenlabrada, torneo en el cual se consagro
Gabriel Rojo, varios torneos infantiles por equipos que se
disputaban en unos salones de boda (al igual que la fiesta del
Ajedrez) y sobre todo el Club ha seguido promocionando
el deporte-ciencia entre los que hoy en dia nos sentimos
“enganchados” a este juego.

Por los “escaques” del club han ido consagrandose
varios jugadores de distinto nivel entre los que cabe
destacar:

- Gabriel del Rio.
- Ivan Vallés.

- Andrés Gallardo.
- Javier Ifigo.

- Julia Pifia.

A partir del afio 1996 nos ensombrecen los problemas
de salud de nuestro presidente Don Jesus Grafia Navia,
problemas que le conducirian a dejar la presidencia del
Club a favor de Don Jestis Rubio Acebes. Este, 5 afios
después, sufrio un accidente de trafico, cerrando un ciclo
lleno de actividades para el club.

Actualmente el presidente es don José Manuel Sanchez
Vicente, y en el programa del club destacan las clases
gratuitas a alumnos menores y sus equipos en 12 y en
3?2 Division. Entre los proyectos del Club se encuentra la
ampliacion del ndmero de socios y las clases a jugadores
de nivel medio por parte de un Maestro Internacional;
pero sobre todo queremos seguir manteniendo el clima
de amistad que entre sus socios (bastante jovenes en su
mayoria) predomina.

Hasta aqui el reportaje de Bruno. jGracias de nuevo! A continuacion os mostramos una seleccion de partidas de jugadores
del Club 2001. Ademas, en la seccion Madrid en imagenes encontraréis otras fotografias del club y sus miembros.

Podéis enviar los reportajes de vuestros clubes a redaccion@madridmueve.com

M 17 M



[CLUBES DE ADRID:

OVI IENTOS

Aitor JaEULE]
GARCIA-RUIZ [le]sl2i[e]V]=r4

Liga Madrilefia 2005-2006, Primera
Comentarios: Madrid Mueve

1d4e62c4d53013c64 D355
e3 )6 6 £d3 £d6 7 0-0 0-0 8 b3
e 9 £b2 NA7 10 De2 g5 11 Les
We8 12 3 Yef6 13 W2 Wh5 14 Ng3
Whe?

Habia que volver a e8, aunque el
blanco seguiria estando mejor. Ahora
sigue un chiste.

15 £x£5! exf5 16 H\xf5 Wh5 17 H\xd6
He8 18 Nxc8 HNxe5 19 He7 1-0

SIqVafell Julio César [":ﬂ
GUTIERREZ [3le]slzi[e]¥]=r4

Liga Madrilefia 2005-2006, Primera
Comentarios: Madrid Mueve

1 ed4 c52 &3 d6 3 4 g6 4 Df3 £g7
5 83 9c6 6 d3 Eb8 7 ad Lf6 8 £.62
£049 2e3e510 Wd2 &£xf3 11 £xf3
d4 12 0-0 Dxf3 13 Exf3 Ngd 1415
Dxe3 15 Wxe3 g5

Esto no se hace a un amigo. Claro
que hay que reconocer que él se lo ha
buscado por jugar sin plan (o con el

plan de quedarse con un alfil malo).

16 ... £h6 17 g4 Eg8 18 Ef5 Hg6 19
Nd5 ££8 20 ¢3 Wd7 21 d4 &dS 22
dxc5 dxc5 23 We2 £d6 24 Ed1 eS8
25 £\e7 We6 26 £1xg6 hxg6 27 Eff1
c4 28 Ed5 Ec8 29 Wf3 L5 30 g2
Ed8 31 Efd1 Ec8 32 Wg3 Wxfe 33
Hf1 Whe 34 Wxe5 £e7 35 WhS ££8
36 He5 &d7 37 EBxf7 &c6 38 Ee6
1-0

Jorge [MIERINISS N
el’[e]\] MORAGREGA

Liga Madrilefia 2005-2006, Primera
Comentarios: Madrid Mueve

1ed4e62d4d53Nc3 £b44a3 &xc3
5 bxc3 dxed 6 Wgd Nf6 7 Wxg7 Hg8
8 Who6 Zg6 9 Whd b6 10 £.g5!

Una clavada realmente molesta: el
negro entregard la calidad para librarse
de ella... jy ni aun asi lo lograra!

15 ... £b7 11 &e2 HNbd7 12 54
Eg7 13 £b5 ¢6 14 2e2 We7 15 Nh5
Hg6 16 Nxf6 Nxf6 17 2h5 Hxg5 18
Wxg5 0-0-0 19 Wh4 ¢5 20 dxc5 Ed5
21 c6 £xc6 22 £e2 &h7 23 c4 Ef5
24 g4 Ef4 25 0-0 e5 26 Wg3 h6 27
h3 Hh7 28 a4 @gs 29 We3 He6 30
a5 £\d4 31 £d1 Wh4 32 We3 W6 33
axb6 D3 34 £xf3 Exf3

35 bxa7!!

iAsangre fria!, ahora que esta de moda
Truman Capote. La dama se puede
capturar con jaque, pero la partida se
pierde igual.

©a8 36 Hfb1 Hxg3 37 fxg3 Wds 38

EZb8 Wxb8 39 axb8W LHxb8 40 Ef1
€3 41 Exf7 £a4 42 He7 1-0

‘

Ignacio AQGIES
GAGO pYeX7:\\e}

Liga Madrilefia 2005-2006, Primera
Comentarios: Madrid Mueve

1d4d525f3e63cdf54e30f65
Ne3 6 6 We2 £d6 7 £d3 Ded 8 a3
0-0 9 b4 We7 10 Eb1 HNd7 11 £d2
Ef6 12 0-0 Zh6 13 g3 g5 14 £l g4
15 &xed? fxed 16 HNd2 Wf7

I 8 2 ¢
13:1 a4

Z

//////

17 Ed1?
Para defender h2 con 18 &f1, pero...

Exh2! 18 Ddxed4 Wh5 19 &fl1 dxed
20 Dxed WES 21 el £.xg3! 22 Eb2
Sxf2! 23 Dxf2 Wxc2 24 Exc2 g3 25
Eb2 Exf2 26 Exf2 gxf2 27 &xf2 b6
28 ¢5 Nd5 29 ed4 LDe7 30 Le3 £d7 31
2d2 £e8 32 £el £g6 33 2h4 A7
34 285 a5 35 b5 cxb5 36 Ebl d5!
37 Hf3 Lxed 0-1

Numero 2: Especial Liga Madrileia

Ademas de cubrir ampliamente la Final del Campeonato de Madrid, que se esta disputando al cierre de esta
edicion, en el proximo ndmero queremos dar la mayor cobertura posible a todas las Categorias y Grupos de la
Liga, incluyendo las Promociones. Envia tus partidas (comentadas o no), cronicas, fotografias, etcétera, a

redaccion@madridmueve.com
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CON

DE AESTRO

En esta seccion cederemos la palabra a jugadores destacados del ajedrez madrilefio para que nos transmitan sus reflexiones sobre

partidas u otras situaciones ajedrecisticas que encuentren interesantes.

En este nmero: DAVID MARTINEZ MARTIN, Elo FIDE 2397 (MF)

Alfredo ENIS N
LORENZO RNz aIN=v4

Liga Madrilefia 2005-2006, Divi. Honor
Comentarios: MF David Martinez

Esta  partida  corresponde  al
enfrentamiento, en la primera jornada
de Liga, entre mi club, La Casa del
Ajedrez, y San Sebastian de los Reyes,
recién ascendido. El encuentro termind
con un 5-1 a nuestro favor, marcador
quiza algo abultado respecto a lo que
se vio en los tableros.

1 ed ¢5 2 ¢3 d5 3 exd5 Wxd5 4 d4
&6 5 dxe5?!

Para mi esta jugada representaba una
novedad, aungue conocia la linea con
los dos caballos sacados, es decir
intercalando 5 £)f3 £)f6, donde 6 dxc5
se considera la réplica mas fuerte.

Esa posicion la jugué una vez, pero
creo que es revelador que en dos
partidas posteriores donde me jugaron
Alapin y en las que yo jugué 2

€6, mis rivales, al acabar la partida
me dijeron que habian preparado esa
linea porque es buena para el blanco...
Alguna vez lo analicé y aunque era una
compensacion dudosa parecia jugable,
pero claro, si todo el mundo estd
deseando que se la juegue, digo yo que
sera por algo.

5 ... Wxdl 6 xdl £g4

Al pensar sobre las diferencias de la
variante antes mencionada y ésta, se
me ocurrid, muy agilmente, que esta
jugada era jaque. Si el blanco juega
3, como en la partida, se debilita algo
mas y sobretodo quita la casilla natural
al caballo. Si cubre de alfil en €2, a fin
de cuentas siempre podré hacer £f5
y él tendra que perder otro tiempo en
&Db5...

Igualmente, ésta 0 &c2 me parecen

mejores que la jugada de la partida.
7 £32! 0-0-0 8 el &5

En las préximas jugadas mi rival
consumié mucho tiempo buscando la
mejor forma de parar la iniciativa
negra. No es facil y de hecho me
parece que ya son las blancas las que
tienen que buscar lineas para igualar.

9 23 9 f6 10 g3

Para quitar la casilla f4 al caballo. Otra
posibilidad es 10 £e2 {\d5 11 £2 e5
(11 ... g5!7) 12 &g3 (12 Hd2 £g6)
12 ... £g6 13 &)d2 f5 y creo que las
negras estan mejor (recordemos que el
blanco no puede enrocar).

10...¢e6

Jugada normal para continuar con
el desarrollo. Gasté algo de tiempo
calculando la variante 10 ... £\d5 11
£1f2 g6!7 12 £h3 &xh3 13 Hxh3
£h6 pero tras 14 &e2 no veia cdmo
continuar con la iniciativa.

11 Dd2 £e7
Al principio confiabaen 11 ... £)d5 12
&2 £e5 (12 ... h5!7) pero al ver 13

c4 como que dejé de confiar.

12 Ed1

Este me pareci6 el primer momento
critico de la partida, por lo que pensé
durante bastante tiempo. Tengo mejor
desarrollo y es el momento en el que
hay que buscar planes méas concretos
para que la iniciativa no desaparezca.

12 ... Hd7

Entré en esta variante algo resignado,
pues el final al que se llega me
parecia igualado, pero no encontré
maés. Veamos las posibilidades:

La primera que viene a la cabeza es, de
nuevo, 12 ... d5 13 £f2 Ed7 (13 ...
De51 14 &\cd) 14 Hed! Laclave de la
defensa blanca. Queda latente un £d6
en algin momento para simplificar y
no encuentro forma de obtener ventaja:
14 ... Zhd8 15 &2b5.

La mejor alternativa era 12 ... h5!1?
que debilitara el flanco de rey. Podria
seguir 13 £e2 (es prematuro 13 {c4
Exd1 14 ©xd1 {g4! y debido a que
no es posible tomar el caballo, el
negro consigue la pareja de alfiles,
una ventaja afladida mas) 13 ... h4
(la continuacion normal no garantiza
nada: 13 ... £d5 14 £f2 h4 15 &4
hxg3 16 £xg3 £g6 17 £d6; 13 ...
25?1 14 &9d4) 14 Hes Exdl 15
&xd1 e5!? (con idea de £€6) 16 £)d6
£xd6 17 cxd6 £e8 y aunque prefiero
la posicion negra, el blanco debe de
tener recursos suficientes para igualar.

12 ... Bd7 13 £b5 Zhd8 14 £e2 es
también muy sélido.

13 b3

Lo més seguro. Contra 13 b4 mi idea
era jugar 13 ... a5 14 a3 £de5 y mis
piezas colaboran muy activamente,
aunque no es facil imponerse, por
gjemplo 15 b5 £d3 (15 ... £)b8!?)
16 £xd3 Bxd3 17 &e2 £a7 18 a4
Zxc3 con una posicién complicada,



aungue la mejor coordinacion negra y
los peones débiles del flanco de dama
blanco deben de darme cierta ventaja.

13.. £¢2 14 Ed2 £xb3

Nada més cambiar en b3 me di cuenta
de que podia haber jugado 14 ... £b1,
pero me quedé mas tranquilo al ver
que no era un gran adelanto, ya que
tras 15 a3 no consigo nada concreto,
pues a 15 ... £a2 sigue 16 £cl.

15 axb3 £.xc5

15 ... £Ixc5 16 b4! Otro plan era 15 ...
a5 16 f4 £xc5 (manteniendo b3 débil)
17 &c4 <c7! (buscando incrementar
la presién en el flanco de dama) 18
3 Exd2 19 £ xd2 Eb8 con ciertas
posibilidades practicas.

16 £xc5

No es recomendable 16 Zxd7? &xe3
17 Bxf7 2d2 18 ZHxg7 Zxb2 y la
diferencia de actividad de las piezas
compensa mas que sobradamente el
material.

Era interesante 16 <e2 £xe3 (16 ...
2e7? 17 Exd7) 17 oxe3 Le7 18
£d3 siendo més comoda la posicion
negra pero préxima a la igualdad.

16 22! £e7!'y no es posible Exd7
al tomar el negro con jaque en e3.

16 ... Dxc5 17.b4

B
a b ¢ d

17 ... Da4?

17 ... 2b3! Mi primera idea y lo mejor.
Recuerdo que en algunas lineas me
parecia que el caballo podia quedar

encerrado y por eso, a Ultima hora, me
decidi por la jugada de la partida.

Tras 17 ... £b3! podria seguir 18
Hc2! [hay que mantener la torre
defendiendo la segunda fila hasta
completar el desarrollo : 18 Exd8?
Zxd8 (la amenaza es 19 ... 2d2) 19
&cd Dd2 20 £e2 He5 seguido de
21 ... &ecd y el blanco va a tener
ciertos problemas, ya que no le ha
dado tiempo a desarrollarse bien] 18
.. Xd6! [18 ... a5 19 £c4; 18 ..
2e5 19 f4 £Hd3 20 £xd3 Exd3 21
f3! (bonita forma de completar el
desarrollo) 21 ... Zhd8 (21 ... Exf3
22 Fe2) 22 &f2 6 23 Hel E8d6
24 Ece2 &d7 25 g4] 19 £&c4 Hal
20 Ecl £e5! (sélo este preciso orden
posibilita luchar por la ventaja) 21
£e2 [21 &xe6 Exe6 22 Zxal Td8!?
(también es posible 22 ... HHxf3 23
B2 De5 24 Exa7 d3 25 €292 e
26 Ha2 (26 £f3? He2) 26 ... Ehe8
27 b3 Ze3 y los peones del flanco de
dama siguen siendo muy débiles) 23
2e2 DIxf3 24 &f2 Ef6 25 9fa He5
26 h4 a6 con ventaja; 21 Exal Hxcd
22 Exa7 <2h8 seguida del doblaje en
d y la penetracion en séptima] 21 ...
b3 22 Ed1 Ehd8 23 Exd6 Exd6 v las
blancas siguen teniendo problemas.

17 ... Bxd2 18 &xd2 Ed8 19 c2
Dd7 20 f4 &fe 21 D3 con juego
igualado.

18 £b5!

Esta simple jugada, que fue hecha casi
al toque por mi rival, se me escapo.
Ahora no queda méas que retirarse y
perder definitivamente la iniciativa.
Vuelta a empezar.

18 ... b6

18 ... Exd2 19 &xd2 y no es posible
19 ... £xh2?? por 20 &c2 cazando al
caballo.

19 14!

Quitando la casilla e5 para mi caballo
de ¢6 (que aln querria ir a c4) y, de

paso, despejando f3 para el de g1.

19 ... De7

M 20 M

Buscando nuevas rutas para mi caballo.
Continuar con 19 ... e5 seria la forma
méas brusca de quemar los Ultimos
cartuchos, pero después de 20 Exd8
Exd8 21 £xc6 bxcé 22 fxe5 tampoco
hay ventaja.

20 D3 OIS 21 Le2 Exd2 22 HHixd2
Zd8 23 £d3 YDe7

Aqui, por supuesto, el blanco ya no
tiene problemas.

24 BEd1

24 Hal! evitando 24 .. %a4 era
mas precisa. El blanco no tiene nada
que temer. Si quisiera forzar deberia
intentar jugar con la mayoria del flanco
de rey, pero con las piezas blancas
centralizadas no hay manera.

24 ... Da4 25 Eb1?

Importante error en el apuro de tiempo,
que me permite entrar en un final
favorable. 25 £c2! me obligaba a
retirarme, ya que no es posible tomar
en b2 porque el caballo queda cazado
tras 26 Eb1.

25 ... H\d5!
Ahora £xc3 es inevitable.

26 £e4 Daxc3 27 bxe3 Nxe3 28 Le3
Nxb1 29 £xb1 L7

a b ¢ d e f g h

El plan negro es crear un peon
pasado en el flanco de dama para
posteriormente penetrar con la torre
en el campo enemigo y tocar los
peones del flanco de rey. A estas alturas
yo era muy optimista, principalmente



influenciado por una clase que nos dio
a unos cuantos chicos, hace ya como
diez afios, Gabriel Rojo, y en el que
vimos varios finales donde el bando
con latorre se imponia. En concreto me
marco la partida Kasparov-Seirawan,
de la Olimpiada del 88 (esto lo he
buscado a la hora de comentar la
partida), donde Kasparov se impuso
contra dos caballos con el plan arriba
sefialado.

30 £d3 h6 31 &Hcd b5 32 Hes £6 33
Df3 a6

No logra progresar 33 ... &2b6 34
9Hd4 Zd6 por 35 £e2! renovando la
amenaza sobre b5.

34 {Dd4 2d6 35 b3 Ec8 36 Nes?

Un error, que pensaba que daba una
facil victoria para el negro, pero
no es tan sencillo, como veremos a
continuacion.

Tras 36 <2d4 atn me quedarfa un largo
trabajo por delante. Una linea posible
seria 36 ... g5 37 £)d2 e5 38 fxe5 fxe5
39 e3 [39 Led Ec3! (sin permitir
&f5) 40 £e2 Ta3 seguido de Ha2 y
a5] 39 ... Ecl 40 He4 &d5 41 Hfe
e6 42 £ed Eal seguido de ab5.

36 ... Exc5 37 bxc5 &xc5 38 £¢6

W
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38 &d2 a5 39 £g6 (39 c3 g5 40
&h3 e5 seguido de b4 y d4 vy el
negro se impone jen el flanco de rey!)
39 ... &2b4 40 £f7 5 41 £e8 (41 Lc2
a3) 41 ... a4 42 &d3 e4! 43 &2 e3
44 £d3 e2 45 &xe?2 a3 46 £f7 3
ganando.

N
N

/////

38...a52??

Jugado después de calcular un rato y
pensando que asi ganaba ... Pero no.
Habia que aprovechar para acercar ya
el rey y dejar para mas tarde el avance
de los peones:

8 ... &cd 39 £d3 (39 £f7 &c3 40
£xe6 a5 ganando; 39 <d2 &xd4 40
£d3 g5 y como en lineas anteriores,
el negro jugara e5, luego <2c5, a5, b4
y posteriormente volvera con el rey a
d4 para seguir con el avance de los
peones) 39 ... b4 40 £d2 e5 (40 ...
ab? 41 &ec2 a4 42 b2 e5 43 f5 &eh
44 a3 b4 45 oxad 2d4 46 £f1 &c3
47 £92 b3 48 &a3) 41 &c2 g5 42
fxeb fxe5 43 £e2 &2c5 44 &2c3 &db.
El negro intentara jugar en el flanco de
rey, manteniendo la amenaza latente
del flanco de dama, por ejemplo 45
&d3 a5 46 &3 b4 47 b3 &d4.

39 &d3??

El plan equivocado. Era necesario
controlar los peones con el alfil y
mantener al rey pendiente del pedn e:

39 &f7! &2b4 [39 ... &c4?? 40 f5; 39
.. d6 40 &d4 (40 £e8 b4 (40 ...
o5 41.2f7) 41 d4 e5 42 ed (42
fxe5 fxe5 43 ed b3 44 &d3 e4 45
&3 e3 (45 ... 2c5 46 xb3 d4 47
dc2 e3 48 £.c6 A3 49 el g2=)
46 b5 &b 47 2d3 ad 48 e2 y
tablas) 42 ... e4 43 £96 e3 44 2h5
g5 45 £d1 gxf4 46 gxf4 b3! 47 &xb3
&d5 48 £f3 &ed4 49 &c2 a4 y no se
pueden parar todos los peones sin que
caigan los del ala de rey también) 40
.. 05 (40 ... 267 41 £96 <d6 42 h4
e5 43 fxe5 fxeb 44 e4 b4 (44 ... a4
45 £f7 g5 46 hxg5 hxg5 47 g4 c5
48 xe5 &b4 49 <d4 frenando los
peones) 45 £f7 be7 (45 ... a4 46 £e8
a3 47 &f7 de7 48 £h3 f6 49 g4
g5 50 h5 zuzwang) 46 £b3 &d6 47
h5 ¢c5 48 &xe5 b5 49 &d4 a4 50
£e6 ganando) 41 £e8 e5 42 fxe5 fxe5
43 ed b4 44 &7 a4 45 £e8 a3 46
&7 h5 47 £98 hd 48 g4 h3 49 £b3
zuzwang; 39 ... €5 40 fxe5 fxe5 41
ded ¢d6 (41 ... b4 transpondria a
39 ... ¢bbd) 42 £e8 (42 h4 a4l 43 hb)
2 ... &c5 (peor es 42 ... b4 43 &f7
a4 44 £e8 a3 45 217 que lleva al tipo
de posicién que busca el blanco, con el
blogqueo de los peones pasados negros)
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43 bxe5 cd 44 27 B3 45 £d6 b4
46 £c5 b3 47 &b5 Lc2 48 xab b2
49 £96 Lcl 50 b4 b1 51 £xbl
Exbl 52 &3 cl=] 40 Fd4! (40
£xe6? £c3) 40 ... €5 (40 ... ©a3?? 41
£xe6 g5 42 £c3 b4 43 &c2 a4 44 h4
gxf4 45 gxf4 b3 46 Lc3 a2 47 &b4
b1 48 £xb3 ganando) 41 fxe5 fxeb
42 oxeb ¢c3 (42 ... a3? 43 &d4 b4
44 £98 a4 45 4 b3 46 3 a2
47 h4 y esta claro que no es el negro
el que progresa; 42 ... &c5? 43 Le4
b4 44 <2d4 a3 45 L5 b4 46 Lh5
a4 47 &c4 h5 48 h4 b3 49 &c3 a2 50
b4 y caen los peones) 43 €2d6 b4 44
&2c5! (esta maniobra de vuelta hacia el
flanco de dama, en concreto contra el
pedn a, fue la que no tuve en cuenta
a Ia hora de jugar, precipitadamente,
..ab) 44 ... b3 (no es posible 44 ..

a4 45 b5 a3 46 Lad g5 47 g4 @bz
48 &xb4 a2 49 £xa2 &xa2 50 &2c3
ganando el final de peones, por lo que
hay que conformarse con las tablas) 45
b5 b2 46 £96 2d2 47 xab el
48 b4 b1¥ 49 &xbl doxbl 50 €2c3
gacl y el final de peones es tablas.

39 ...a4 40 28

Ya no hay tiempo para 40 £f7 e5 41
fxeb fxeb 42 oed [esperar tampoco es
suficiente: 42 £e8 a3 43 &c3 (43 £f7
Lh4 44 £d5 e4! 45 &2c2 e3 46 £f3 a2
47 b2 al¥¥ 48 &xal £c3 ganando)

3 ... b4 44 ©Db3 e4 45 £h5 &d4
46 £02 Le3 47 &c4 2d2 48 Lxbs
e3 49 Hxa3 e2 50 £xe2 Lxe2 y el
rey blanco estad demasiado lejos; lineas
similares a ésta se pueden repetir mas
tarde] 42 ... b4l 43 $d3 a3 44
&c2 ed y alglin pedn corona; tampoco
sirve 40 €2¢3 e5 seguido de b4 y d4,
o si el rey blanco se va al flanco de
dama sigue 41 b2 b4 42 £e8 a3 43
b3 e4 seguido de &2d4-e3.

40 ... a3 41 ©c3 b4 42 &b3 e5 43
fxe5

43 f5 e4 44 h3 &d4 45 £b5 el
ganando.

43 ... fxeS 44 217 e4 45 hd
45 £h5 &d4 46 Le2 e3.

45 ... 2d4 46 &xb4 3 0-1



CONOZCA OS EL REGLA ENTO

Ya en el nimero 0 presentabamos esta seccion, a cargo del prestigioso Arbitro Internacional y Organizador Internacional
Daniel Rodriguez del Pino. Pese a su juventud, Daniel ha dirigido méas de cien torneos, y ha arbitrado como principal o
auxiliar en una Olimpiada, varios Campeonatos de Espafia de diferentes categorias y una docena de Torneos Abiertos, entre

otras actividades.

En esta seccion ‘Conozcamos el reglamento’ vamos
a intentar que todos los lectores y ajedrecistas
madrilefios conozcan mejor el reglamento del ajedrez,
que, si bien no contiene muchas normas, a veces
puede resultar algo enrevesado. Como no quiero que
ningn apartado del reglamento quede sin clarificar,
invito a todos los lectores a que envien sus preguntas
a reglamento@madridmueve.com y les responderé en
el siguiente nimero de la misma.

En julio del pasado afio se aprobaron una serie
de cambios reglamentarios; algunos de ellos han
levantado mucha polémicay han sido objeto de debate
en muchos foros ajedrecisticos. Un ejemplo es la
reglamentacion referente al teléfono mavil, o, como
sefiala la FIDE, cualquier dispositivo electronico de
comunicacion.

Dice el apartado 12.2.b: Esta estrictamente
prohibido llevar teléfonos mdviles o cualquier otro
medio electrénico de comunicacion, no permitido por
el arbitro, dentro del recinto de juego. Si durante las
partidas suena en el recinto de juego el mévil de un
jugador, éste perdera su partida. Sera el arbitro quien
determine la puntuacién del adversario.

Cuando se aprobd esta norma en la comision de
reglas de la FIDE celebrada durante la olimpiada de
Calvia, se consider6 el mévil un elemento que podia
ser usado para recibir informacion externa acerca de
la partida. Por ello, se afiadi6 que no esta permitido
en la sala de juego ningun tipo de dispositivo de estas
caracteristicas.

No hay que olvidar que, dentro del mismo articulo,
en el apartado 12.2.a, se trata el tema de las ayudas
externas, y alli se indica que durante la partida esta
prohibido que los jugadores hagan uso de cualquier
tipo de notas, fuentes de informacion, consejos o
analisis en otro tablero. Por ello, la razon de ser
del controvertido articulo es la posibilidad de obtener
ayuda externa a través de dicho aparato.

Ahora bien, una de las claves del articulo reside
en la expresion no permitido por el arbitro. Dentro
del ajedrez profesional y de jugadores de alto nivel, es
obvio que no pueden llevarse este tipo de dispositivos
dentro del recinto de juego, al igual que no se permite
la ayuda externa en el resto de deportes. Sin embargo,
en competiciones locales y de caracter amateur, el

arbitro debe permitir que este tipo de dispositivos
sean llevados a la sala de juego, teniendo en cuenta
que en los recintos de juego del ajedrez no suele
haber taquillas para que los jugadores puedan dejar en
ellas sus objetos
personales. i

Lo importante [
en estos casos es [l
que ladisposicion
referente a si se
permite 0 no
llevar o teléfonos |
moviles  venga
reflejada en las
bases de la competicion, o que al menos se indique
antes de comenzar la misma, para que no haya lugar
a dudas. De esta forma, si en una competicion se
decide que no se permiten, bajo ninguna circunstancia,
los teléfonos moviles, el arbitro debe determinar a
priori la penalizacion correspondiente a aquéllos que
incumplan esta norma.

En el afio 2003, el excampeo6n del mundo Ruslan
Ponomariov recibi6 en su teléfono moévil una llamada
para felicitarle por su cumpleaiios. Dicha llamada se
produjo durante su partida contra el Gran Maestro
sueco Eugeni Agrest en el Campeonato de Europa de
Clubes celebrado en Plovdiv (Bulgaria). El arbitro no
dudd en darle la partida por perdida; un triste regalo
de cumpleafrios.

Desde ese hecho, mucha controversia se ha
levantado sobre cual deberia ser la sancion. En las
bases del Campeonato se incluy6 una clausula que no
dejaba lugar a ninguna duda: No esta4 permitido ser
portador de un teléfono movil en la sala de juego. La
violacion de esta norma sera castigada, de acuerdo al
articulo 13.4 de las Leyes del Ajedrez, con la pérdida
de la partida.

En ese Campeonato de Europa se reglamentd lo
que no lo estaba segin las leyes de la FIDE de
aquel entonces. Cuando se celebrd el congreso para
el cambio de las leyes del ajedrez, como no podia ser
de otra forma, se estableci6 esa misma sancion para el
sonido del teléfono movil en cualquier competicion.

La extension de esa norma, concebida para el
ajedrez de alto nivel (Campeonato de Europa de

2

Ruslan Ponomariov
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Clubes), al ajedrez amateur crea varias incognitas.
En el ajedrez profesional, donde el arbitro debe
prohibir cualquier tipo de dispositivo electronico de
comunicacién en el recinto de juego, la sancion de la
pérdida de la partida por llevar dichos dispositivos, y
tanto mas si suenan, estd completamente justificada.
Sin embargo, en ajedrez amateur (donde, como ya he
dicho, el arbitro o la organizaciéon deben decidir si
permiten o no la entrada de dispositivos electronicos
de comunicacién en la sala de juego), la pérdida de
partida por el sonido del teléfono movil es (creo) un
castigo excesivo.

No obstante, ése es el castigo que establecen las
leyes de la FIDE, y mientras sigan redactadas asi,
deben cumplirse a rajatabla. La pérdida de la partida
es la penalizacidn por recibir comunicacion externa en
una llamada o mensaje de texto y porque se demuestra
que el jugador posee un dispositivo electrénico de
comunicacién, y es una sancién muy adecuada para
competiciones de alto nivel.

A partir de aqui surgen algunas preguntas que
intentaré responder distinguiendo dos ambitos, el
profesional y el amateur.

¢Pierde un jugador si recibe un mensaje de texto
y su sonido es audible por el resto de jugadores y el
arbitro? En ajedrez profesional ni siquiera se puede
llevar el teléfono movil a la sala de juego, por tanto,
si se deberia perder. En ajedrez amateur, el arbitro
debe ser quien decida si el sonido de dicho mensaje
de texto produce una molestia suficiente para que sea
aplicada la sancién que se recoge en 13.4.f, pérdida
de la partida. Si asi lo opina el arbitro, este criterio
puede ser consultado al rival, quien podria decir que
no se ha producido tal molestia. El arbitro también
podria decidir que la recepcién del mensaje de texto
se considera como ayuda externa a la partida, lo cual
supone automaticamente la pérdida de la partida.

¢Pierde el jugador al que le suena la alarma
del movil? En el ambito profesional esta claro que si;
en el amateur no necesariamente. El arbitro deberia
decidir si la molestia que ha causado el sonido de la
alarma del movil es suficiente como para aplicarle la
sancion de la pérdida de la partida que se recoge en
el 13.4.f, teniendo en cuenta que con dicha alarma no
ha podido ser receptor de ningun tipo de informacién
externa.

¢Pierde el jugador al que le vibra el movil? En
ajedrez profesional por supuesto que si, en ajedrez

amateur el arbitro deberia amonestar al jugador por
tener el teléfono encendido; y si considera que la
vibracion del teléfono ha sido el medio para la
recepcion de algun tipo de ayuda externa, deberia darle
la partida por perdida. Lo cual no suele ocurrir, pues es
mas normal que en los ambitos no profesionales dicha
Ilamada 0 mensaje sea de tu mujer para preguntarte
cuando vas a llegar a casa o bien tus amigos para
felicitarte el cumpleafios.

Como toda ley tiene su trampa y su duda, ahora
cabria preguntarse qué se considera ajedrez profesional
y qué no. Por ejemplo, si la Liga de Madrid o los
torneos abiertos del circuito madrilefio son de caracter
profesional o no lo son. Pero esta clasificacion no
voy a ser yo quien lo establezca, sino que en cada
torneo deberia dejarse claro antes del comienzo, en
las bases del mismo, cuél es el criterio que se va a
seguir durante el transcurso de la misma.

Uno de los problemas fundamentales de la Liga
de Madrid es que los encuentros se celebran sin un
arbitro que esté presente en el lugar de juego y
gue decida o no cual es la sancién que corresponde
a quien le suene su teléfono movil. En las bases
de la competicion se adapta lo que dice la FIDE
y se establece que estd prohibido estrictamente
portar teléfonos moviles encendidos u otros medios
electronicos de comunicacion en el recinto de juego.
Si se detecta que el teléfono movil de un jugador esta
encendido en el area donde se juegan las partidas,
ese jugador perderd la partida. La puntuacion del
oponente sera determinada por el Arbitro.

Por tanto, en el Campeonato de Liga de Madrid
esta estrictamente prohibido tener el mévil encendido,
no hace falta ni que suene para poder reclamar
el punto. Sin embargo, serén las dos personas que
estan implicadas en dicha partida, es decir, los dos
jugadores, quienes sean los autorizados para reclamar
dicho punto si asi lo desean. Y, si asi lo hacen,
deberian anotarlo en el acta o llamar al arbitro de
guardia para que ratifique el punto.

Quiero destacar siempre el prélogo de las Leyes
del Ajedrez, en el que se recoge un detalle muy
importante sobre la actuacion del arbitro en cualquier
torneo, y es que dicha actuacion debe ser guiada por la
ecuanimidad, la légica y la consideracion de factores
especiales. Es por ello por lo que cada arbitro debera
siempre evaluar esos factores especiales a la hora de
tomar una decision u otra.

Recuerda que puedes enviar tus dudas o consultas sobre cualquier aspecto relacionado
con la reglamentacion y las leyes del ajedrez a:

reglamento@madridmueve.com
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ATERIA LECTIVA

prestigioso profesor José Angel Lopez de Turiso Sanchez, director de la Escuela de Ajedrez de la Federacion Madrilefia de Ajedrez y profesor del

Quienes hacemos esta revista creemos firmemente en las virtudes educativas del ajedrez. Por eso hemos creado esta seccion, que coordinara el
C

olegio Mirabal y de la UNED. Abrimos con un articulo suyo de caracter general sobre el tema.

El ajedrez y latoma de decisiones

Aunque es sobradamente conocida la relacion del
ajedrez con la mejora de las capacidades intelectuales
(atencidn, memoria, concentracion, analisis, inteligencia,
razonamiento) y la adquisicion de valores (respeto,
cooperacion, cumplimiento de normas, deportividad,
solidaridad), el motivo de nuestra atencién ahora es resaltar
su relacion con un importante proceso que realizamos
cotidianamente muchas veces: la toma de decisiones.

Se dice que dudar es sintoma de inteligencia, y
seguramente sea cierto, pero la duda inteligente es aquélla
que esta motivada por un proceso de reflexion encaminado
a descubrir, con la mayor claridad posible, cual de las
posibles opciones es mas conveniente. La duda no es
inteligente si esta motivada por un bloqueo mental o por una
incapacidad para encontrar diferencias entre las distintas
opciones disponibles.

Frecuentemente encontramos entre los estudiantes
alarmantes sintomas de falta de decision. Con todo, lo peor
no es desconocer lo que se quiere hacer en un momento
dado, sino no tener ni tan siquiera la capacidad de analizarlo
para tomar la decision mas adelante. También hay que
indicar que igualmente negativa es una toma répida de
decision, superficial, atropellada e irreflexiva, sin ningin
tipo de valoracion previa.

Los ejemplos de indecision son bastante frecuentes en
la vida escolar: desde situaciones intrascendentes donde
la eleccion de un simple postre es todo un dilema, hasta
situaciones mas serias en las que se pueden llegar a elegir
asignaturas optativas simplemente en funcion de la eleccion
realizada por los amigos.

El ajedrez puede contribuir a mejorar el proceso de
toma de decisiones de varias maneras. Hay que tener en
cuenta que una partida de ajedrez es una continua eleccion
de jugadas, y que cada movimiento supone la toma una
decision que debe reunir una serie de caracteristicas:

1) La decision es irrevocable. Una vez que se toca una
pieza es obligatorio moverla, y si es una pieza del contrario
es obligatorio comerla. Una vez tomada la decision ya no es
posible volver atras, por lo que hay que asegurarse de que
la eleccion es acertada.

2) Antes de decidir, es necesario hacer una prevision de
las situaciones que pueden suceder en funcion de nuestra
eleccidn, y tenerlas en cuenta a la hora de actuar.

3) La decision debe ser consecuente con las necesidades
del momento y con el plan de juego trazado. En el ajedrez,
como en la vida, puede resultar fatal andar desorientado
de aqui para alla sin saber claramente a dénde queremos
dirigirnos.
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4) Cada decision va ligada a una responsabilidad.
Cada uno de nuestros actos tiene unas consecuencias que
tenemos que aceptar inevitablemente. En la partida de
ajedrez se ve claramente esta relacion entre una decision y
sus consecuencias. El jugador es el Gnico responsable de lo
que ocurra, no hay excusas para culpar a factores externos
del desenlace del juego.

5) Las decisiones deben ser ponderadas, considerando
multiples factores de distinta importancia y naturaleza.
Hay que colocar en una balanza todos los factores que
intervienen, positivos y negativos, cada uno con su peso, y
valorar en su conjunto antes de elegir. Las cosas raramente
son blancas o negras, la gama de grises que hay entre
ambos colores es amplisima.

6) Hay un tiempo limitado para decidir. El uso
de los relojes de ajedrez controla el tiempo utilizado
para elegir las jugadas. Como en la vida real, no es posible
demorar indefinidamente las decisiones, hay que ordenar el
pensamiento para
ser capaz de
decidir
acertadamente en
un tiempo
razonable.

7) Se decide
con  autonomia.
Cada decision es
individual y se
realiza con los
conocimientos que
tiene cada uno. No
es posible utilizar
libros ni apuntes, ni
solicitar ayuda de
terceras personas.
Se aprende a pensar
y decidir por uno
mismo.

EL GM Eingorn (Ucrania), autor de un libro
sobre la toma de decisiones en ajedrez.

A la vista de todo lo anterior no es de extrafiar
que grandes empresas y corporaciones estén comenzando
a interesarse en el ajedrez como una herramienta muy
interesante para mejorar la calidad de las decisiones de sus
directivos y ejecutivos. Ya comienza a existir actualmente
una cierta demanda de este tipo de cursos.

Al nivel de la educacion, resultan innegables los
beneficios que los nifios pueden obtener al acostumbrarse a
decidir por si mismos de una manera reflexivay responsable.
Esto puede resumirse con una palabra: madurez, y se
adquiere sencillamente jugando.



ADRID CO ENTA

Esta seccion esta abierta a los jugadores de cualquier nivel que quieran compartir los analisis de sus partidas, asi como cualquier reflexion
relacionada con el ajedrez madrilefio. Dentro de nuestras limitaciones de espacio, trataremos de incluir todo el material que recibamos.

Queremos animar especialmente a los jugadores que consideran que sus andlisis no tienen calidad suficiente. Esta publicacion es de todos. Cada
uno a su nivel entiende el ajedrez de una manera distinta, pero la aficion es la misma.

Empezamos con unas desenfadadas reflexiones de Jorge Vallejo sobre los inconvenientes de jugar la Liga. Todos los conocemos bien, pero no esta

de mas reflexionar sobre ellos desde un punto de vista peculiar.

Luego os ofrecemos una partida interesante, jugada en la fase previa del Campeonato Individual. Tiene mucho para analizar, por lo que hemos
preferido dejar ese placer a los lectores y apuntar simplemente algunos comentarios. Sin duda se trata de una partida entre humanos y puede tener errores.

iEncuéntralos!

Por tltimo, dos partidas comentadas por la joven estrella Sergio Sanchez.

Reflexiones sobre la Liga Madrilefia
Jorge Vallejo Nufio

Ciertamente, la Liga Madrilefia no parece muy fuerte
en cuanto a la calidad de los jugadores que participan
en ella, aunque sin duda es una de las mas fuertes de
Esparfia. Sin embargo, hay asuntos de la Liga Madrilefia que
cualquier jugador que quiera entrar a formar parte de ella
debera tener en cuenta:

1. Madrugar para disputar la partida a las 10,00 de la
mafiana, o a las 9,30, que es cuando comienzan las partidas
de categorias superiores. Asi esta el ajedrez de loco, si sales
de fiesta la noche anterior, pagaras las consecuencias en la
partida del dia siguiente...

2. Tener bien organizado el equipo y tener como minimo
16 2 coches, dependiendo de la capacidad del vehiculo. En
ocasiones se presentan equipos que juegan en las afueras
de Madrid y no disponen de Metro. Imaginate lo que sera
jugar en las ligas andaluzas.

3. Lo més problemético de la Liga: buscar el local
de juego. Méas de una vez mi equipo y yo nos hemos
recorrido todo Madrid para encontrar el local, y en el
camino habia personas muy extrafias que decian no saber
donde se encontraba la calle del club del equipo local,
cuando en realidad acababan de andar por esas calles...

4. Llevar siempre un boligrafo, aunque se recomienda
llevar uno de sobra por si deja de pintar el primero. Si
olvidas el boligrafo y el club al que visitais no te puede
prestar ninguno (que ya en si es raro) estas gafado.

Angel REEE
BARAHONA Jallefe]\

Campeonatode Madrid, Fase Previa 2006
Comentarios: Madrid Mueve

1ed4c52a3!?

iCuidado! Al parecer ya hay un libro
escrito sobre esta jugada.

€6 3 b4 cxb4 4 axbd &xbd 5 &b2
Nf6 6 e5 Nd5 7 ¢4 DT

5. Si habeis madrugado, téneis coche, encontrais el
local y llevéis todos boligrafo, se puede decir que vuestro
objetivo como club se ha cumplido y ya podéis empezar a
jugar (claro que, como ya dije antes, si quieres jugar a ganar
es mejor que duermas tus 8 horas minimo, a no ser que
salir de fiesta esté dentro de tu preparacion fisica).

6. Lo primero es rellenar el acta. Esto lo realiza el
capitan del equipo, asi que, si eres un jugador mas, te
sientas esperando a tu rival y le das la mano para comenzar
la partida.

7. Antes de empezar, es recomendable llevar el mévil
apagado, ya que, segln la nueva regla, si te suena el movil
pierdes la partida automéaticamente.

8. Comienza la partida. Puede que tengas los ojos
cansados y tengas que esperar hasta las 12:00 para
despertarte. Si ése es el caso, lo mejor que puedes
hacer es traer preparada una buena apertura (para ello es
recomendable que te la estudies antes del encuentro).

9. Terminada la partida, das la planilla al rival para que
te la firme, y él te dara la suya (a menos que el rival esté
molesto por la mala partida que jugoé y se vaya veloz del
local). Lo cortés es darse la mano después de la partida, es
decir, terminar igual que empezaste.

10. Sobre las 14:30 como muy tarde sales del local, y si
has jugado en Getafe y vives en la calle Alcald, olvidate de
[legar en 15 minutos, la comida se te va a quedar fria.

Conclusion: la Liga Madrilefia es dura, y para triunfar
en ella hay que estar muy motivad@, o perecerds como
Sauron en la batalla final contra su gran ejército de orcos.

8 Ea3!!? &xa3

¢Quién querria dejar esa torre suelta
para que se vaya al flanco de rey?

9 &xa3 N6 10 £d6
Dominacion.
10 ... Da6 11 Wgq g6 12 D3 15 13

exf6 Wxf6 14 HNe3 e5 15 HNed W4 16
Wxf4 exfd4

Sigue una jugada de desarrollo.

El negro ha logrado cambiar damas,
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pero sus problemas no terminan ahi.
Se amenaza mate en 2.

17 Dfg5 Ef8 18 Axh7 Ef5 19 L hf6
A7 20 Dd5 Des 21 Le2 Le6?

Esto por supuesto no ayuda al negro,
aunque su posicién es dificil de
defender. El rey quiere apoyar a sus
precarias piezas centrales, pero so6lo
consigue meterse en la boca del lobo.

22 d4 £3 23 dxe5 fxe2 24 f4 b5 25
g4 bxcd 26 Dde3 £b7 27 gxf5 x5
28 N\g3 x4 29 Hgxe2 e3 30 Egl
d3 31 Hg3 e2 32 HHdd b2 33
2d2 Eh8 34 h3?

Ya se podia entrar a matar, aunque de
todos modos esta jugada sélo supone
un pequefio retraso.

34 ... EhS 35 HHad &bl 36 gl a2
37 De3 1-0

Sergio RYEGInlls
SANCHEZ ISRV

Open de La Pobla de Lillet, 2005
Comentarios: Sergio Sanchez

1.d4 ¢6 2 ¢4 Df6 3 D3 dS 4 De3 a6
5 ¢xd5 ¢xd5 6 g3 b5 7 a3 &b7

Era mejor 7 ... £f5 controlando el
avance e4.

8 £82 €69 0-0 Nbd7

El caballo estaria mejor en c6.

10 b4

Deja débil la casilla c4, por tanto era
mejor 10 b3 o mantener el pedn en b2
y jugar 10 £f4.

10 ... £e7 11 HHd2?!

Mejor 10 £f4.

11 ... a5 12 bxa5

Si 12 b5 Wh6 13 a4 axb4 seguido
de 14 ... Aa6 con ligera ventaja negra.

12 ... Wxa5 13 Wb3 0-0

Es mejor 13 ... b4 14 a2 Wh6 15
Eb1 Wxd4 con ligera ventaja negra.

14 £b2 £¢6 15 ed4 b6 16 €5 Dfd7
17 4 Dcd 18 Dxed bxed 19 We2

Whe 20 Lh1 £5

Si 20 ... Wxd4 21 Hxd5 Wes 22 £d4
Wxd4 23 Dxe7 Lh8 24 Dixc6 Wes
25 Db4+—

21 exf6 £xf6 22 f5 &xd4 23 fxe6
Exfl 24 Bxfl &f6 25 7 Wes 26
We2

/////

-

.y
W 7

a b c

Posiciéon critica. Las negras deben
jugar con precacuion.

26... 2e3?

Mejor 26 ... Te8 bloqueando el pedn
con igualdad.

27 £d1 d4?? 28 £xd4 £.xd4 29 We6
Lh8 30 Wxc6 Hg8 31 Exf6 gxf6 32
eS8 Xxe8 33 Wxe8 g7 34 Wd7
g6 35 Wd5 WxdS 36 £xd5 ¢3 37
SLed Bg5 38 g2 h539hd 1-0

David SEIge]ls]
BALLESTEROS [ \Neiz]=r4

Open de Navidad de Chamberi 2005-2006
Comentarios: Sergio Sanchez

1.d4 d5 2 c4 e6 3 D3 H)f6 4 £g5
£e7 5 e3 0-0 6 D3 Dbd7

La Defensa Ortodoxa.

7 Ecl

La respuesta natural. Otra jugada bien
valorada es 7 ¥c2 con la intencién de
enrocar largo y atacar al rey.

7 ... hé

Es mejor 7 ... c6 llegando a la posicién
mas clasica de la Defensa Ortodoxa.

8 £h4 b6 9 cxd5 exd5 10 &b5 £b7
11 Wagq

Mejor We2 para cambiar el alfil de b7
con £a6.
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11...26 12 £d3¢5130-0 c4
Una posible alternativa es 13 ... b5.
14 215 g6?!

Con este avance se debilitan los peones
y casillas del enroque.

15 &bl
Tal vez fuera mejor 15 £xd7.

15 ... b5 16 ¥d1 b4 17 HDe2 a5 18
21e5 HixeS 19 dxes Hd7

:
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Las blancas tienen compensacion por
el pedn débil de e5 porque llevan la
iniciativa y tienen ataque al rey por las
debilidades de h6 y g6.

20 £¢3 £h4 21 e6!?

Sacrifica el pedn débil a cambio del de
g6 o para debilitar las defensas del rey
negro.

21 ... fxe6 22 W2
Amenazando 23 Wxg6 y 23 Wh7#
22 ... Bf5 23 £)d4 £.xg3 24 hxg3

Era mejor 24 xS £xh2 25 Exh2
exf5 con compensacion.

24 ... Bf6 25 ed4 He5 26 £4 £)d3 27 e5
Ef7 28 Bf3 £a6 29 2h2 Wh6 30 He2
HNxel 31 Hixel

Si 31 Wxg6 Eg7 gana la torre limpia.

31...2g7 32 Wd2 d4 33 g4 ¢3 34 Wr2
We7 35 b3 ¢2 36 £xc2 Ec8 37 £d3
£b7 38 £cd4 £xf3 39 Wxf3 We7 40
g3 h5 41 g5 h7 42 HHd3 Wh7 43
We2 Egc7 44 Df2 Excd 45 bxed We6
46 5 Wxc5 47 Wa6 Ec7 48 2h3 Wed
49 ¥d6 Ef7 50 2hd Wxa2 51 Wxd4
b3 52 15 exf5 53 e6 g7 54 We3 b2 55
e7 Wad 56 ©2h3 b1 0-1



DEL NU EROO

or su especial interés, en éste y sucesivos nimeros de Madrid Mueve repetiremos algunas colaboraciones que aparecieron en el nimero 0y que, por
la limitada distribucion del mismo, no habran llegado a muchos aficionados.

En este nimero traemos los comentarios que el MF Eduardo Serrano hizo de su bonita victoria sobre el MF Pablo Almagro en el Torneo del XXV
Aniversario de la FMA, junto con el cuadro clasificatorio de dicho Torneo. También incluimos el articulo sobre el reglamento publicado en el nimero 0.

Eduardo L&l N
SERRANO FARY/Neiz{e]

XXV Aniversario FMA, Madrid 2005
Comentarios: MF Eduadro Serrano

Esta partida se jugo en la sexta ronda.
Tras comenzar el torneo muy mal,
me recuperé en parte ganando en la
ronda matutina a Andrés Gallardo.
Para redondear el dia tenia que ganar
por la tarde a Almagro, con quien
tenia un resultado en partidas lentas
igualado a +1=3-1. Todavia después
de comer no sabia qué variante jugar,
ya que Pablo es jugador de Eslava
contra el Gambito de Dama y he
probado muchas cosas contra esa
defensa. Finalmente se me ocurrio que
podria jugar el gambito Geller, ya que
encontré varias ventajas como:

- Una partida aguda desde la apertura,
ideal para buscar el punto.

- Una lucha compleja tedricamente.
Quizas me equivoque, pero siempre he
considerado a Pablo como un jugador
de talento con algunas lagunas en la
teoria de aperturas.

- Evitar cualquier tipo de preparacion,
ya que nunca habia jugado el Geller.
Una vez decidido a jugarlo, estuve
mirando muchas partidas para ver los
planes tipicos tanto de las blancas
como de las negras. Conclusiones a las
que llegué:

1. Si las blancas malgastan un solo
tiempo, es muy posible que pierdan la
partida.

2. Las blancas tienen més ataque del
que parece a simple vista.

3. Si varios campeones del mundo
lo han jugado... jno puede ser muy
malo!

El &rbitro puso los relojes en marcha.

1 d4 d5 2 c4 c6 3 D3 2f6 4 A3
dxc4

Pablo ha jugado algunavez 4 ... a6, una
jugada de apariencia inocente llamada

variante Chebanenko, que se ha puesto
muy de moda en estos Ultimos afios. A
pesar de que tampoco me parece nada
especial, Garry Kasparov la llegd a
jugar, por lo que es de suponer que no
debe de ser tan tonta. Las principales
contestaciones blancas son 5 ¢5 (el
contraataque 5 ... b6 pierde fuerza
porque las negras no pueden retomar
de peon tras 6 cxb6 ) y 5 3.

5e4l?

Y aqui estd el gambito Geller. Las
blancas entregan un pedn a cambio
de un ataque un tanto peculiar, ya
que, a diferencia de otros gambitos,
la posicion blanca no me parece
sencilla de jugar, lo cual también
forma parte del desafio. Hace 100
afios se consideraba mas que dudoso,
pero en1950 el Gran Maestro soviético
Geller se lo jugé a Smyslov, acabando
la partida en tablas. Los Grandes
Maestros de la época lo estudiaron,
y varios probaron a jugarlo en el
campeonato de la URSS de 1951
(ganado por Paul Keres), algunos con
mas suerte que otros. En cualquier caso
no me parece muy coherente llamarlo
gambito Geller cuando este jugador lo
empled en apenas cinco ocasiones.

S..bS6e5

La idea principal y, en mi opinion,
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Unica para justificar la entrega. Jugadas
como 6 £e2 y 6 a4 son las primeras
que se ensayaron.

6 ... Nd5 7 a4 e6 8 axb5 D\xc3 9 bxc3
cxbS

Hasta aqui se han realizado las jugadas
principales que recomienda la teoria.
Ciertamente puede parecer que las
blancas han regalado un pedn a cambio
de nada: los peones negros del flanco de
dama parecen muy amenazadores y el
blanco no se desarrolla tan facilmente...
Por ello, las blancas juegan sin perder
tiempo y envian sus piezas al ataque
inmediatamente.

10 Hgs!

([EBLE

/////

///////

Esta jugada es muy conocida y de
hecho es la linea principal, pero creo
que aun asi merece un signo de
admiracidn. Se abre paso a ladama (11
Wf3 es una amenaza ganadora) y en
un futuro no muy lejano este caballo
puede dirigirse a e4.

10 ... £b7
Se han probado otras jugadas como 10
.. Wd7 010 ... %c7, pero 10 ... £b7

es mas natural y seguramente mejor.

11 Whs



Con la descarada amenaza de dar una
especie de mate pastor. El objetivo es
debilitar el flanco de rey negro en el
casode11... g6, o bien descoordinar las
piezas negras si defienden la amenaza
con 11 ... Wc7 o bien 11 ... ¥q7.

11 ... g6

Pablo eligié la primera opcién. Si
no se conoce la variante, es normal
descartar 11 ... ¥d7 por 12 &xh7?!
(12 £e2 para continuar con £f3 es
la jugada correcta). Antiguamente 12
{xh7 estaba muy bien considerada,
pero lo cierto es que es mas bien
dudosa. Veamos por qué: 12 ... 26
13 £xf87? (13 £e3 0-0-0 con juego
agudo es mejor) era la jugada critica,
dado que tras 13 ... Exh5? 14 &xd7
&xd7 15 Ebl las blancas gozan de
ventaja, ya que a 15 ... a6 sigue
16 &xc4 como en la vieja partida
Kasparov-Kupreichik de 1979. Sin
embargo, todo esto es poco menos que
mentira, ya que las negras ganan con
13 ... Wxd4! (en vez de 13 ... Exh5?)
pues 14 ¥xhg8 es respondida con 14
... Wxc3, mientras que tras 14 cxd4
Exh5 15 Hixe6 fxeb las negras ganan
igualmente.

Lo mas curioso es que todo esto
ocurri6 en la partida Veselovsky-
Kudischevitsch (Grozny 1969), pero,
al no encontrarse la misma en las
bases de datos habituales, esta variante
solo fue oficialmente conocida tras la
partida O’Cinneide-Hurley, disputada
en el afio 2000.

12 Wgq

Gracias a la maniobra de la dama se
ha creado un hueco en f6, ademas de
la posibilidad de crear molestias con
h4-h5.

12 ... 2e7

De nuevo la jugada natural y mas
practicada.

13 2e2 Hd7
Pablo pens6 mas o menos una hora

esta jugada, lo que indica que no se
encontraba muy cémodo. Luego me

dijo que le molestaban mucho las ideas
con £f3. Es interesante jugar 13 ...
£d5!? para continuar con £\c6. Este
plan ha sido practicado entre otros por
Portisch y Hilbner.

14 h4

Ademés de un posible h5, la idea
principal es defender el caballo. De
esta forma, al jugar £f3 se puede
retomar de dama en el caso de que
las negras cambien alfiles, y asi no se
desvia al caballo de su camino a e4.
Kasparov considera 14 h4 una jugada
dudosay prefiere 14 £f3 directamente;
en ese caso la mejor respuesta del
negro, siempre segln él, es 14 ... Wcs.
Yo sabia esto porque lo habia visto
antes de la partida, pero la verdad
es que, dudosa o no, jme gustdé mas
14.h4!

14 ... h5 15 Wg3 b6 16 0-0 b4?

Aunque 16 b4? es la jugada
recomendada por Fritz, 16 ... a5 es
la jugada légica. Hay una partida
Petrosian-Smyslov que yo habia visto
en la preparacién (aunque lo cierto
es que durante la partida no estaba
seguro del todo de que fuese esta
misma posicion) en la que las blancas,
después de 16 ... a5, ganaron con 17
ds!!

iEs tan espectacular esta jugada cuando
hay 4 piezas controlando d5 que
merece dos admiraciones! La idea no
es otra que abrir la columna d.

Todavia hay discusiones sobre si es
mejor 17 ... £xd5 o 17 ... &xds,
que fue la jugada que eligié6 Smyslov
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(y termin6é perdiendo). La partida
continué asi: 17 ... &xd5 18 Edl
We7 19 Hed 0-0-0 20 g5 £xg5 21
Wxo5 ad 22 We3 5 23 {)d6 Exd6 24
exd6 4 25 Wxo6 Wxd6 26 £f3 £.c6
27 Eel Ze8 28 &xd5 Wxd5 29 Hadl
Wre5 30 Wxfs exfS 31 Exe8 £xe8 32
3 7 33 Bf2 b6 34 Le2 Las 35
Zbl a3 36 ©d2 b4 37 cxb4 a4 38
&c3 a2 39 Eal &a3 40 oxcd £b2 41
Zdl alW 42 Exal Exal 43 b5 £d7
44 b6 £c8 45 d4 b2 46 e5 L3
47 x4 &d4 48 g5 Les5 49 Lxhs
26 50 g4 £b7 51 &h6 1-0.

También es interesante 16 ... 2d5
evitando el parad6jico 17 d5 de
Petrosian.

17 cxb4 Wxd4

17 ... £xb4 18 £f3 £)d5 19 Le4 es
igualmente peligroso para las negras,
ya que no pueden enrocar por £xh5,
mientras que £d6 esta al caer.

18.2€3 Wp2

La dama se ha alejado de una posible
defensa de su rey, pero las blancas
deben darse prisa. jNo hay tiempo que
perder!

19 &13

Finalmente el movimiento que durante
tantas jugadas temia Pablo.

19 ... ds

19 ... £xf3 20 Wxf3 0-0 no sirve por
21 £xb6.

20 Efb1

20 £c5!? tiene también su veneno,
pero me gusté mas la idea de colocar
bien mis piezas gracias a las amenazas
a la dama negra.

20 ... We2
No es mucho mejor 20 ... ¥c¢3 21
ed4 We2 22 £c5 con un ataque

imparable.

21 £e4 We2
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Otras jugadas de dama no evitaban la
catéstrofe.

22 DxfT!

No es dificil decidirse por este
sacrificio, ya que las blancas consiguen
un ataque claramente ganador.

22 ... 2xf7 23 Wxg6 LI 24 Wxe6
Se amenazan muchas  cosas,
empezando por 25 £xd5 o 25 £g6.
Por ello la respuesta de Pablo es
practicamente obligada.

24 ... Dxe3 25 2xb7

25 £g6 no valia ahora por 25 ... £d5.

25 ... g4 26 WS g7

26 ... 2e8 27 £.c6 d8 28 Wd7#

27 Ea6!

iUna jugada muy agradable de hacer!
Se amenaza 28.Hg6 seguido de
Wxhs.

27 ... Dxes

27 ... Zh6 perdia por 28.Exh6 &£xh6
29 ¥ 47 amenazando la torre y el alffil.

28 Xe6

Esta jugada me gustaba mucho y gana,

pero era todavia mas fuerte 28 &e4
amenazando 29 Wxe5. El caballo se
debe mover, con lo que las blancas
consiguen la casilla g6 y acaban con la
resistencia negra: 28 ... )7 29 Wg6
f8 30 £d5! £e5 31 Ef6! ganando
las dos torres negras a continuacion.

28 ... Eae8 29 ExeS

29 £e4 era nuevamente mas fuerte,
pero supongo que soy demasiado
conformista...

29 ... Ehf8 30 Exe2 Exf5 31 £¢6 1-0

Las blancas ganan calidad y las piezas
negras se quedan en una situacion muy
mala, por lo que Pablo decidi6 no
continuar la agonia.

Se podia seguir 31 ... ©f8 32 £xe8
Lxe8 33 Ebel Ef7 34 f3¢3 3512, Lo
mas facil que pueden hacer las blancas
a continuacién es liquidar todas las
piezas en e7 y comerse el pedn ¢ con
el rey, ganando facilmente el final de
peones resultante.

Hasta aqui los comentarios de Eduardo. Sigue
ahora la clasificacion final del Torneo, que se
celebrd en los locales de la FMA del 29 de
octubre al 5 de noviembre.

XXV ANIVERSARIO FMA, Madrid 2005

Clsf. Tit. Nombre ELO Pais/C.A. 1 2 3 45 6 7 8 9 1011 12 Puntos
1° GM Azer MIRZOEV 2520  Azerbaijan * Y Y ¥ 0 1 11 % YY1 7
20 MI Rodney PEREZ GARCIA 2450 Cuba Yo * Yol Yo% 1 % % % Y% Y% 6Y%2
3* Ml Claudio MINZER 2438  Argentina Yo Yo * Yoo Vo Yo Yo Yol Y1 6%
4°  MF Santiago ROAALONSO 2364  Esp/Madrid 0 %* 1 %1 %0 %11 6%
50  MF David MARTINEZ MARTIN 2379  Esp/Madrid 1 % % 0 * 0 % % %1 1 1 6%
6° MF Hipdlit ASIS GARGATAGLI 2381 Esp/Cataluia 0 % % % 1 * % % 1 0 Y% % 5%
7° Ivan SALGADO LOPEZ 2371  Esp/Galicia 0 0 0 % % * 1% %11 5%
8° MF Eduardo SERRANO SALVADOR 2348 Esp/Madrid 0 % % % % % 0 * 1 % 1 % 5%
9° MF Pablo ALMAGRO LLAMAS 2345  Esp/Madrid Yo% %1 % 0 % 0 * 0 1 1 5%
10° MI  Héctor ELISSALT CARDENAS 2327 Cuba Y»% 0 %0 1 % % 1 * 0 0 4%
11° MF Andrés GALLARDO GARCIA 2360 Esp/Madrid Yo% % 0 0 %» 0 0 0 1 * % 3%
12° Alfredo CRUZ CONDORI 2306 Bolivia 0 %0 00 %0 %0 1 % * 3
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Lo que va de ayer a hoy
Daniel Rodriguez del Pino

No hace muchos afios, cualquier aficionado podia
presentarse a un torneo sin mas conocimientos que
los concernientes a los movimientos de las piezas y a la
anotacion de los mismos. Las sutilezas del sistema suizo y
de los distintos mecanismos de desempate podian obviarse,
si uno se fiaba de la buena fe de arbitros y organizadores.

Incluso para alguien no muy familiarizado con los
relojes de ajedrez (analégicos siempre por aquel entonces)
era relativamente facil aprender el mecanismo de
funcionamiento de éstos. Solamente habia que preocuparse
de no olvidar pulsar el botoncito, controlar el tiempo y las
jugadas restantes hasta el control y, por supuesto, echar un
vistazo a las jugadas del rival.

Aquel tiempo feliz termind. Hoy puede ser que un
ajedrecista, del nivel que sea, acuda a jugar llevando en
el bolsillo una derrota segura. Llegar a la partida tarde y
con prisas no sélo supone perder unos minutos de reflexion;
puede ser también la causa de que se nos olvide algo tan
sencillo como apagar el movil...

Claro que la derrota también puede llevarse en el
estdbmago. Ya empiezan a verse controles antidoping, y
pronto seran obligatorios en los torneos oficiales. Quiza
hemos tomado una inofensiva aspirina 0 unos antibiéticos
antes de jugar y no estamos seguros de las consecuencias...

Por lo demas, los relojes ya son cada vez més a menudo
digitales; de hecho las federaciones recomiendan ritmos de
juego con incrementos, para evitar los extremos apuros del
finish. Estos ritmos tienen sus propias reglas en lo referente
a la obligacion de anotar y han contribuido a la casi total
desaparicion de los aplazamientos.

¢Pierde la partida el jugador cuyo movil se enciende por
tener laalarma puesta? ¢ Esta permitido llevar un reproductor
portatil de musica a las partidas? ¢Qué sustancias puedo
tomar si voy a jugar la Fase Previa del Campeonato de
Madrid? ¢Cuéndo puedo dejar de anotar si me dan 30
segundos adicionales por jugada?

Desde esta pagina quiero ayudar a aclarar, en la medida
de lo posible, esas dudas y otras muchas que pueden
hacerme llegar los lectores. Digo en la medida de lo posible
porque, por desgracia, los reglamentos no siempre son
claros y precisos, ni estan siempre en concordancia unos
con otros; y porque las interpretaciones, muchas veces,
deben tener en cuenta las circunstancias del incidente que
se pretende juzgar.

Las tablas por acuerdo

Dado que éste es un numero piloto de distribucion
restringida, me abstendré de tratar aqui los asuntos de
maximo interés antes mencionados. Por suerte, el reglamento
de ajedrez trata también otros temas aparentemente sencillos
pero que, segun en qué circunstancias, pueden desembocar
en situaciones conflictivas.

Por ejemplo, ;qué puede haber mas simple que el
mecanismo de las tablas por acuerdo? Un jugador propone
tablas y el otro decide si las acepta o no. Si las acepta, se
firma el empate; si no, la partida prosigue. Y, sin embargo,
este acto tan simple ha provocado un sinfin de polémicas,
e incluso disputas subidas de tono en torneos de muy
diferentes niveles.

El asunto esta especialmente de actualidad ahora, ya
que, si bien el reglamento del ajedrez sigue permitiendo
la posibilidad de acordar tablas entre ambos jugadores en
cualquier momento de la partida, en el Supertorneo de
Sofia de 2005 se prohibié expresamente a los jugadores
acordar tablas entre ellos. La experiencia fue positiva y es
probable que la costumbre se extienda. Precisamente al
final hablaremos del caso Sofia.

Normativa

Veamos, antes de nada, lo que dicen las leyes del
ajedrez. EIl primer articulo que trata de la propuesta de
tablas es el 5.2.c:

Articulo 5.2.c. La partida puede declararse tablas
por acuerdo entre ambos jugadores. Con esto termina
automaticamente la partida (véase el articulo 9.1).

Por tanto hay que conocer también el articulo 9.1:

Avrticulo 9.1.a. Un jugador que desee proponer tablas lo
hara después de hacer una jugada sobre el tablero y antes de
detener su reloj y poner en marcha el de su oponente. Una
propuesta de tablas en cualquier otro momento es valida,
pero en ese caso el articulo 12.6 debe tenerse en cuenta.
La propuesta no puede hacerse con condiciones. En ambos
casos la propuesta no puede ser retirada y sera valida hasta
que el oponente la acepte, la rechace oralmente o la rechace
al tocar una pieza con la intencién de moverla o capturarla,
o0 hasta que la partida concluya de alguna otra forma.

Articulo 9.1.b. La propuesta de tablas ser4 anotada
por cada jugador en su planilla con un simbolo (véase el
Apéndice E13).

Avrticulo 9.1.c. Una reclamacion de tablas segun los
articulos 9.2, 9.3 6 10.2 se considerard una propuesta de
tablas.

Para tener todo el puzzle nos faltan todavia los articulos
12.6,9.2, 9.3, 10.2 y el Apéndice E13.

Los articulos 9.2 y 9.3 se refieren a las reclamaciones
de tablas por repeticion de posiciones o por la regla de las
50 jugadas; por tanto no es necesario reproducirlos aqui,
aunque a la hora de interpretar la normativa nos referiremos
aellos.

De forma semejante, el articulo 10.2 se refiere a las
reclamaciones de tablas en situacion de apuro de tiempo.
Se trata de un tema muy conflictivo que seguramente
trataremos en otro momento, pero diferente al que nos
ocupa ahora (las tablas por acuerdo). En cuanto al resto de
articulos:

Articulo 12.6. Esta prohibido distraer al oponente de
ningin modo. Esto incluye reclamaciones irrazonables o
propuestas irrazonables de tablas.

Apéndice E.13. La propuesta de tablas se marcara con

).
Interpretacion de la normativa

Es interesante observar que la normativa ha cambiado
recientemente. En efecto, antes habia un articulo que
decia: “Si un jugador propone tablas mientras su reloj
esta en marcha o después de sellar su jugada secreta, el
oponente puede posponer su decision hasta después de ver
el movimiento del jugador.” Este articulo ha desaparecido,
si bien es l6gico que haya sido asi: por un lado, ya
practicamente no hay partidas aplazadas; por otro, si un
jugador propone tablas con su reloj en marcha, es obvio
que el contrario puede esperar hasta que el primer jugador
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mueva, pues la propuesta de tablas no se puede retirar
mientras tanto.

No obstante, quedan muchos aspectos interesantes por
comentar. VVayamos por orden:

El articulo 5.2.c se explica por si solo. Por su parte,
el articulo 9.1.a distingue entre el momento correcto y el
momento valido para proponer tablas. El momento correcto
es después de hacer una jugada y antes de pulsar el botén
del reloj.

Cualquier otro momento no es correcto, pero es valido.
Dicho de otro modo, si proponemos tablas en otro momento,
estaremos cometiendo una incorreccién, pero la propuesta
sera valida y nuestro oponente podra aceptarla si es su
deseo.

No vamos a entrar aqui en detalle en el apartado referido
a como se castigan las incorrecciones, pero es importante
recordar que la reincidencia en las mismas puede llevar a la
pérdida de la partida.

Un detalle importante: al final del 9.1.a se establece que
la propuesta serd véalida hasta que se acepte o rechace, o
hasta que la partida concluya de otro modo. La consecuencia
mas inmediata de esto es que no se puede aceptar una
propuesta con el tiempo propio agotado, pues entonces

la partida habra acabado ya por otro motlvo (ca|da de

bandera).

Elarticulo 9.1.by sucomplemento,
el apéndice E.13, se refieren a la
obligacién de anotar las propuestas
de tablas. No hacerlo es también una
incorreccion susceptible de sancion.

El articulo 9.1.c pretende dejar
claro que una reclamacion de tablas
(ya sea por repeticién, por la regla de
las 50 jugadas, o en apuro de tiempo,
es decir, los aspectos contemplados en
los apartados 9.2, 9.3 y 10.2) equivale a una propuesta de
tablas. Es decir, no se puede reclamar tablas por alguno de
es0s motivos y, si el arbitro da por buena la reclamacion,
seguir jugando.

Por la misma causa, tampoco es correcto proponer
las tablas en medio del propio periodo de reflexion. En
este caso el contrario puede aceptarlas o rechazarlas en
el momento, pero también puede esperar la jugada del
proponente y tomar la decision entonces.

Queda por comentar el articulo 12.6, segun el cual
proponer tablas de forma irrazonable esta totalmente
prohibido por considerarse una molestia al contrario. En
este articulo lo interesante no es lo que dice, sino lo que no
dice. Por ejemplo, supongamos que, en una posicion mas
0 menos igualada, un jugador esta intentando ganar y el
otro decide proponerle tablas de la forma correcta (descrita
anteriormente) cada vez que juega. No son propuestas
irrazonables, ya que la posicién es igualada, y tampoco
son propuestas incorrectas, ya que se hacen en el momento
indicado por el reglamento. ¢ Tiene derecho a reclamar el
jugador que esta intentando ganar la partida?

La respuesta es que si, ya que el articulo 12.6 menciona
dos situaciones que estan incluidas en el comportamiento
molesto para el contrario, pero ni mucho menos pretende
agotar todas las situaciones analogas. Es potestad del arbitro
determinar qué otros comportamientos son incorrectos. En
el caso que nos ocupa, después de dos o tres propuestas
rechazadas, el jugador que propone tablas debe tener claro
que su contrario quiere seguir la partida, y por tanto deberia

Topalov y Ponomanov en el Torneo de Sofla 2005

abstenerse de insistir en su actitud.

Lo anterior es bastante claro, pero como puede verse
dejaal arbitro la potestad de sancionar o no sancionar ciertas
conductas, como la propuesta a destiempo o la propuesta
reiterada, aunque se haga en el momento correcto.

Para el jugador es importante saber que estas dos
conductas son sancionables, tanto para abstenerse de
aplicarlas como para conocer su derecho a reclamar si se
siente perjudicado por ellas. En cuanto al arbitro, en caso
de reclamacidn, lo habitual es que amoneste verbalmente si
comprueba la infraccion, tomando medidas mas drasticas
en caso de reincidencia.

En cambio, s6lo es aconsejable intervenir de oficio
cuando hay claras muestras de que la incorreccién
esta molestando al otro jugador. Esta intervencion es
especialmente aconsejable si el perjudicado por su oponente
se ve dificultado para reclamar debido a la presion del
reloj.

Evidentemente, lo dicho no es una regla facil de aplicar
en todas las situaciones. Esto que demuestra una vez mas
que los casos que pueden darse en ajedrez, incluso en
situaciones aparentemente sencillas, pueden resultar muy
enrevesados.

La clausula de Sofia

\Volviendo al famoso Torneo de
Sofia, cabe preguntarse lo siguiente:
Dado que las Leyes de la Fide permiten
las tablas por acuerdo, ;no se jugo
| dicho Torneo fuera de las Leyes de la
FIDE?

| Y sobre todo, dado que las
:ﬁ disposiciones que regulan los célculos
del Elo FIDE establecen que los torneos
validos deberan jugarse bajo las Leyes
de la FIDE, ¢no deberia considerarse dicho Torneo como
no valido para Elo FIDE?

La respuesta esta en las reglas del Torneo, que dicen:

“Los jugadores no deberian proponer tablas directamente
asus oponentes. Las propuestas de tablas se permitiran sélo
através del Arbitro Principal en tres casos: triple repeticion,
jaque perpetuo y posicion teorica de tablas”.

La primera no parece contradecir las Leyes de la
FIDE, pues “no deberian” puede interpretarse como norma
de conducta, mas que como prohibicién. Sin embargo,
la segunda deja claro que las tablas por acuerdo no se
permitiran, salvo en casos excepcionales bien definidos (la
definicion de posicion teorica de tablas quedaba al criterio
del Arbitro Principal, que contaba con el asesoramiento de
un destacado Gran Maestro). Esto si esta en contradiccién
con las Leyes, 0 al menos lo parece.

El caso es que el Torneo vali6 para Elo. Una
comunicacion posterior de la FIDE indicaba que habian
tratado el tema en profundidad, concluyendo que no existia
la contradiccion. Es posible que se basaran especialmente
en la primera frase de las dos citadas, dando a ésta mas
importancia que a la segunda.

La misma comunicacion indica que, después de tomada
la decision, supieron que el acuerdo de tablas era posible,
solo que estaba penalizado econdmicamente. Desde luego
no es esto lo que puede leerse en el reglamento de Sofia,
sin embargo no hay que descartar que existiera esa clausula
secreta y que, cara al publico, se promocionara la regla
escrita, mucho mas “comercial”.
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PASATIE POS

AJEDROKU,
Alberto Bafidén Serrano @

L

e | 0

Presentamos este nuevo pasatiempo, ideado por nuestro amigo
y colaborador Alberto Bafion Serrano, y que como podéis ver

i | v

el

estd basado en el popular sudoku. A D &

Modo de resolverlo: Rellenar todas las casillas de forma que L)

en cada fila y en cada columna queden ocho piezas distintas, @ &

cuatro blancas y cuatro negras (reyes, damas, alfiles y cabal- -

los). Ademés, en cada cuadrado 2x2 del mismo color no deben | €2
a

o | B
b

repetirse piezas idénticas (por ejemplo, no puede haber dos
alfiles blancos, pero si uno blanco y otro negro). No se utilizan
torres ni peones.

|

Ejemplo: La casilla €5 no puede ser & (porque hay uno en e3), ni & (h5), ¥ (e6), W (e7), 4 (el), &
(f5) o & (f6), por tanto sélo puede ser 3. jDibujalo con arte y sigue completando!

SOPA DE FINALISTAS

Redaccién de Madrid Mueve

o

)

Hemos conseguido enlatar en esta rejilla los
apellidos de todos los finalistas del Campeonato
de Madrid Absoluto 2006. Sus nombres estan en
algin lugar de esta revista, buscalos si no los
conoces.

Aunque los finalistas son doce, sélo tendras que
bascar once apellidos, pues dos de ellos tienen
el mismo. O mejor dicho diez, porque el nombre
del campedn de 2005 ya estd marcado. A por
ellos.
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ANAGRAMA

Redaccién de Madrid Mueve

Para terminar, una muy facil. ;Qué Campedn de Madrid, de cuya victoria damos noticia en esta revista,
responde al anagrama “SER A DESTACAR”?

¢Que no sabes lo que es un anagrama? Ni falta que te hace, piensa un poco.
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Match Club Enroque

Organiza:
ENROQUE
Club de Ajedrez
Colabora:
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8 de Abrll de 2006 12:30

Suizo'a 1& [- "da
Par"rldas a ;1 0

3 Club dle. Ajedrez
_+ Colabora:
=Ayto. de Parla

IﬂfOf'lTl&Clon J ; .L
enroqueZOOS@YahQ B



ADRID EN| AGENES
SE IFINALES DEL CAMPEONATO INDIVIDUAL - GRUPO A

Después de su tropiezo con Alberto Pastor,
Héctor Elissalt acab6 dominando el grupo con
claridad.

= . 3
Oliver Gonzalez derrot6 a Pastor con negras en
la partida decisiva.

Agustin Ruiz se clasificd pero renuncié a jugar

la Final. " ) ’ )
Santiago Salas, la revelacion del grupo, se quedd

a las puertas.



DRID EN| AGENES
IFINALES DEL CAMPEONATO INDIVIDUAL - GRUPO B

Rubén Garcia dominé con claridad el grupo pero
no jugara la Final.

José Manuel Pérez se clasifico sin problemas.



DRID EN| AGENES
PEONATO DE ADRID DE VETERANOS

José Manuel Pardo derrotd al campe6n.

César Estrada acabd confirmando su condicion
de favorito.

Dos incombustibles: Emilio Pardifias e Ignacio
Fernéndez.

Miguel Angel Martinez Lizarraga jugé a gran
nivel.



IX

Torneo de Ajedrez

IX TORNCO
DC AJCDREZ

m""o
o

6 y 7 de Mayo de 2006
Tel. 686 622 731

IX TORNEO DE AJEDREZ MIRABAL
6 Y 7 DE MAYO DE 2006

Lugar de juego:

Colegio Mirabal, Urb. Olivar de Mirabal = C/ Monte Almenara s/n

28660 Boadilla del Monte (Madrid)

Fechas del Torneo:
6y 7 de mayo de 2006

Sistema de Juego Suizo:
Benjamin y Alevin: 10/11 rondas
Infantil, Cadete y Juvenil: 8/9 rondas

Horarios:

Cal. Benjamin y Alevin (15 min. por jugador)

Dia 6: A partir de las 16:00 h. = Dia 7. A partir de las 09:30 h
Cal. Infantil y Cadete (25 min. por jugador)

Dia 6: A partir de las 16:00 h. = Dia 7: A partir de las 09:30 h

Cal. Juvenil (20 min. + 10 seg. sistema Bronstein)
Dia 6: A partir de las 16:00 h. » Dia 7: A partir de las 09:30 h

Informacidn e Inscripciones:

Colegio Mirabal Desde el 18 de abril (Tel.: 636 622 731
Fax: 91 633 11 94)

www.colegiomirabal.com

E-mail: clubajedrez@colegiomirabal.com

Paginas colaboradoras:

www.hechiceros.net

www.ajedrezenmadrid.com

www .ajedrezdetorneo.com
www.arbitrosdeajedrez.com

www.madridmueve.com

Realizar ingreso en: La Caixa Cla: 2100-1878-42-0200068470

Cuota de Inseripeidn:

Benjamin ... e
Alevin SRR I =)
It s s S e 7€
Cadete ......... . e B E
JUVENIT e .9 €
Alumnos del Colegio Mirabal ... e )
AlUmnos del CIub oo Gratis

Transporte Gratuito Moncloa-Colegio y viceversa
Recogida 30 minutos antes del comienzo del Tormeo en b
C/ Arcipreste de Hita (frente a C/ Fernando ol Catalico)
Inscripciones por internel del 1 de Marzo al 2 de Mayo.

Por telefono del 18 al 28 de Abril.

www.interajedrez.com

InterAjedrez

PREMIOS

Categorias
Benjamin. Alevin,
Infantil v Cadete

1" 120 € y trofeo

2" 100 € y trofeo

3" 80 € y trofeo

4" 60 €

5" 40 €

6 al 10" 30 €

11 al 15" 25 €
En farjeta regalo

Tioleos para los cinco

pomeros Pre-henjamines.

Categoria
Juvenil

1" 200 € y trofeo
2" 150 € y trofeo
3" 120 € y trofeo
4" 90 €

5" 60 €

6" al 10" 40 €
11"al 15" 25 €

En talon bancario

Postal (email)
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Aranjuez 2006
13 y 14 de Mayo

Polideportivo Agustin de Maraindén

C/Primero de Mayo, 2.
CATEGORIAS MIXTAS E INDEPENDIENTES,
SUB10, SUB12, SUB14, SUB16
BASES E INFORMACION:
WWW.AJEDREZARANJUEZ.COM
TFNOS: 91 891 17 16 - 91 842 32 11

661 31 46 24

¢, Conoces ya el nuevo reloj Sistemco Di-Chess XT/XTA?

Entonces sabras que...

- Su disefio, montaje y mantenimiento se realizan al 100% en Madrid.

- Incluye todas las recomendaciones y ritmos oficiales de la FIDE.

- Tiene funciones unicas en el mercado, basadas en la experiencia de arbitros espafioles.

- Sus pulsadores tienen un mecanismo magnético de transmision resistente a cualquier golpe.
- Cuando se incorporen nuevas funciones jno tendras que cambiar de reloj!

iY ademas ahora
puedes conseguir uno
por solo 1,20 €!

Mira en paginas
Interiores.
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MEDIDA DE TIEMPO




